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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT 
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF 
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL 
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO 
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE 
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL 
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE 
EN MATIERE DE FABRICATION. DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE 
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX 
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE 
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIESES QUALITATSSIEGEL 1ST DIE GARANTIE 
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT 
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB 
IMMER AUF DIESES SIEGEL. WENN SIE SPIELE 
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER 
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
PASST. 

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE 
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO 
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE 
ALL’ACQUISTO Dl GIOCHI ED ACCESSORI PER 
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA 
CON IL TUO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE 
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE 
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE 
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y 
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIT ZEGEL WAARBORGT U. DAT DIT PRODUKT 
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT 
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID 
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN 
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET 
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN 
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL. ZODAT U 
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO 
stAr for PRODUKTENS KVALITET. 
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL 
OCH TILLBEHOR DU K6PER FOR ATT 
FORSAKRA dig OM ATT DE AR KOMPATIBLA 
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR 
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. 
SE ALTID EFTER DETTE SEGL. nAR DU K0BER 
SPIL OG TIBEH0R. SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON 
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAmA TARRA ENNEN KUIN 
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA. JOTTA 
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA 
TUOTTEITA. 


WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE 
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY, 

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS 
D'EMPLOr QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES 
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER. 

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER 
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG 
DURCH! 

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI 
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA Dl USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM^” LE CASSETTE O GLI ACCESSORI. 

ADVERTENCIA : POR FAVOR. LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO 
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA. 
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO. 

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN 
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO- 
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN. 

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA 
I BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFCUER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT 
NINTENDO SYSTEM. SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR. 

AOVARSEL : UES FORBRUGERINFORMATIONEN OG H/EFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER 
F0LGER. MED DETTEVRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM. 
GAME PAK ELLER TILLBEH0RET. 

VAROITUS ; LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA 
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN. PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA. 










90-DAY LIMITED WARRANTY 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS 
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM") warrants to the original 
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak ("PAK") shall be 
free from defects in material and workmanship for a period of 90 days from 
the date of purchase. 

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited 
warranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its 
option, free of charge. 

To receive this warranty service, return the Pak postage prepaid, insured, 
and with proof of the date of purchase to: 

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. 

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge, 

London SW31JJ, England 

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day 
limited warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired at the 
service charge then In effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000 
for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of the 
quotation.) Payments must be made by cheque or postal order, payable to 
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. 

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence, 
accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty does 
not affect your statutory rights. 

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call 
the Acclaim “Hotline" at (071) 2251166. 

© 1995 Cutthroat Distribution Inc. All rights reserved. Published by 
LJN, Inc., A subsidiary of Acclaim Entertainment, Inc. Developed by 
Software Creations, Inc. Spawn game © 1995 Sony Electronic Publishing 
Company. Based on material © 1995 Todd McFarlane Productions, Inc. 
Spawn is a trademark of Todd McFarlane Productions, Inc. All Rights 
Reserved. Developed by Ukiyotei. Acclaim is a division of Acclaim 
Entertainment.® &© 1995 Acclaim Entertainment. All rights reserved. 
GEWAHRLEISTUNG 

Acclaim Entertainmjent GmbH gewahrt fiir die Dauer von sechs 
Monaten ab Kauf eine Qualitatsgarantie fur in Deutschland von Acclaim 
Entertainment GmbH gekauften Produkte. Die Gewahrleistung 1st nach Wahl 
von Acclaim auf eine Mangelbeseitigung Oder auf eine Ersatzlieferung eines 
mangelfreien Produktes beschrankt, weitergehnde Anspriiche sind 
ausgeschloosen. 

Die Gewahrleistung erlischt, wenn die Mangel auf einer 
unsachgemaBen Behandlung und/oder nicht autorisierte Reparaturversuche 
und/oder sonstige Beschadigungen nach dem Kauf beruhen. 

Zur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler, bei dem 
Sie das Spiel erworben haben. 

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH, 

Mohlstrasse 10,81675 Miinchen, Deutschland. 

FRANCE SEULEMENT 
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches) 

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la presente cartouche NINTENDO 
contre tout defaut durant une periode de 90 jours a compter de la date 
d’achat. 

Si un defaut de fabrication apparait pendant la periode de garantie, 
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA reparera ou remplacera gratuitement la 
cartouche defectueuse. 

Pour faire jouer cette garantie, veulllez retourner la cartouche a votre 
revendeur NINTENDO avec un justificatif d’achat a: 

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO 
Division ACCLAIM 

31 Rue Louis Pasteur, 92200 Boulogne-Billancourt, France 

Pour plus d’informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter; 

• Le minitel au 36-15 ACCLAIM 

• Le vocal ACCLAIM au 36.68.10. 25 

Les cartouches retournees sans facture ou apres I'expiration de la duree 
de la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, sort 
reparees sort remplacees a la charge du client. 

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a ete endommagee par 
negligence, accident, usage abusif, ou si elle a ete modifiee apres son 
acquisition. 


BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

Super Nintendo Entertainment System (SAME PAKS (Cartouches) 

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit a I’acheteur, premier utilisateur, que 
la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche») 
ne comporte aucun defaut de materiau ou d’ex^ution durant une periode 
de 90 jours a compter de la date d’achat. Si un defaut couvert par cette 
garantie apparart durant cette periode, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA sort 
reparera sort remplacera gratuitement, a son choix, la cartouche 
defectueuse. 

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche a votre revendeur 
NINTENDO ou exp^iez-la en recommande et port paye accompagn^ d’un 
double de votre facture d’achat a: 

Columbia TriStar Home Video 

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium 

Les cartouches retoumees sans le double de la facture d’achat ou apr^ 

expiration de la duree de la garantie seront, au choix de ACCLAIM 

ENTERTAINMENT SA ou repar^s ou remplac^s a la charge du client, 

suivant le tarif prevu pour les reparations non couvertes par la garantie. 

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a ete endommagee par 

negligence, accident, usage abusif, ou si elle a ete modifiee apr^ 

acquisition. 

90DAGEN GARANTIE 

Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie) 

Acclaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruiker, dat deze 
Super Nintendo Entertainment System Spelkassette (=spelkassette) 
gedurende 90 dagen na aankoop geen materiaal- of konstruktietouten zal 
vertonen. 

Indlen onverhoopt toch een defekt optreedi dat gedekt wordt door 
onderhavige garantie, zal de distributeur, Columbia TrIStar Home Video, de 
spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te barer keuze. 

Om van deze service gebrulk te maken, retoumeert u de kassette aan uw 
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig 
aankoopbewijs (voorzien van officiele aankoopdatum), aan: 

Columbia TriStar Home Video, 

postbus 6B5,1200 AR Hilversum, Nederland 

Columbia TriStar Home Video 

Opperstraat 38,38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium 
Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken van 
de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of vervangen 
worden, en drt naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen de 
buiten de garantie vallende kosten. 

De hiervoor beschreven garantie geldt niet als de spelkassette beschadigd Is 
door onachtzaamheid, ongeluk, abnormaal gebruik of indien veranderingen aan 
de spelkassette zijn aangebracht na de aanschaf. 


GARANZIA 


II pertetto funzionamento di questogioco e state controllato prima della 
spedizione. Per questo motive il Acclaim Entertainment,Ltd. di garantisce 
il prodotto acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla data di acquisto. 
Per i successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alia riparazione o sostituzione 
del prodotti che risulteranno non fun-zlonanti. II costo della riparazione 
portra varlare, in base all’intervento da eseguire, da un minimo di L. 
20.000 ad un massimo di L. 120.000 da pagarsi In contrassegno. La 
presente garanzia copre I difetti di produzioneo di materiale, ma non 
quelli dovuti ad un uso non proprio del prodotto o a manutenzioni e 
riparazioni da parte di personale non autorizzato.Se il prodotto risultasse 
difettoso durante il periodo di garanzia, la preghiamo di spedirlo per la 
sostituzione, porto franco, perfettamente imballato ed accompagnato da 
questa garanzia (compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale 
allegato) a: 



CNinTendop 

D-8754 GroBostheim 
MADE IN JAPAN 


ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. 
Moreau House, 112-120 
Brompton Rd., Knightsbridge, 
London SW3 UJ, England 


PRODOnO CONFORME AL DECRETO LEGISUTIVO 27/9/1991, N 313 IN AHUAZIONE 
DELLA DIREHIVA 88/378/CEE. NON ADAHO A BAMBINI DI ETA INFERIORE Al 36 
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO 01 
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI0 LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA. 


This product is exempt from classification under U.K. Law. 

In accordance with The Video Standards Council Code of Practice 
it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated. 





Real Treasure! 


Cuttliroat Islaiid^'^ features a special in-gaine 
sweepstakes, gning YOU the chance to \vii\ a trip 
to the Treasure Island Hotel, Las Vegas, movie 
passes and more! The sweepstakes is open to 
residents of the UK, France, Germany and Spain. 
You must collect all five of tlie treasiu-e chest icons 
hidden throughout tlie Cutthroat IslaiuF*^ game, 
answer all three questions showm on your screen 
correctly and send in yoitr entIy^ For details on 
entering the sweepstakes and sweq)stakes mles, 
see the official rules foimd in this manual. No 
piu*chase necessar\\ Void where prohibited. 
Sweepstakes entries must be received bv 
May 31, 1996. 

Before you wei^ anchor... 

LOADING: 

1. Make sure the jx)wer switch is OFF. 

2. Insert the Cuttlu*oat Island^*^ Game 
Pak as described in vour SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTE^P^* instruction manual. 

3. Turn the power switch ON. An 
introduction will teU you the stoiy^ of Cutthroat 
Island^*^*. An introduction will tell you the stoiy' of 
Cutthroat Island^^. WTien the Cutthroat IslancP*^ 
title screen appears, you will see tlie following 
choices: START GAME and OPTIONS. To begin 
searching for treasure, highlight START G^VME 
and press the START BUTTON. 

Options 

Fighting Style 

Cutthroat Island^*^^ allows you to choose between 
tw o exciting fighting styles: 

SWORDPLAY features tlie swnrd as tlie default 
attack, letting you slice and slash your w ay 
through the game. 

BRAl^TvING features a inmcli with the swnrdbutt 
as the default attack, ghing you the feeling of 
hand to hand fisticuffs! 

Once you have highlighted your choice, press tlie 
START BUTTON to begin play. 

Game Features 

One Player Game 

Cutthroat Island^*^* is for one or twn players. If a 
second player wishes to “jiinip in” at any time, he 
or she may do so by pressing tlie START BUTTON 
on controUer 2. 

Two Player Game 

If you choose to play Cuttliroat IslancP'^* witli two 
players, the player using Controller 1 controls 
Morgan, while ffie player using Controller 2 will 
play as Shaw\ In a two player game, players w ork 
together to complete the \mious levels and 
capture the treasure. 

Once ^nu’ve chosen how^ you wish to play, press 
the START BUTTON to l^gin. 

The Cutthroat Islantf’^ Screen 




Score Lives 



Lives 

ressio 
Infficator 
Energ 
Meter 
Enemy 
Energ\^ 


Score 

Energ>' 

Meter 

\ggression 

Indicator 

Enemy 

EnergN^ 


Energy Meters 

Each character’s energ}^ is displayed in a bar 
located next to his or her jx)rtinit. As Morgan or 
Shaw' is hit, her/his energ>^ is dqileted, and the 
bar progrevssively empties. Wlien it becomes 
completely empty, the character loses a life. 
Picldng up various icons will partially or 
completely restore energy. 

Aggression Indicator 

Yoiu* character’s Aggression Indicator changes to 
indicate successftil hits. When the indicator is hill, 
si)ecial moves may be performed! If you lose a life 
or 25% of yoiu* he^th within 3 seconds, the 
indicator will reset. 


Lives Remaining 

Each character begins Cutthroat Island^*^^ with 3 
lives. The numter of lives a player has left is 
displayed next to that character’s jx)rtrait. 
Enemy Energv^ 

When battling an enemy, that foe’s energ\' will be 
displayed on screen (for 2 seconds, or imtil a 
different enemy is hit) on an energy' meter next to 
tlie enemy ix)rtrait. 

Scoring 

Each player’s score appears above his or her 
energj" meter. Points in Cutthroat Island^'^ are 
aw arded for defeating enemies, collecting pick up 
items, and for accomplishing certain Bonus tasks. 
Points are also aw^arded for accuraq^ (hits \'s. 
misses), healtli, map pieces collected, and 
successful Hits. 

Continues 

Players can earn continues, w hich aUow^ for 
continued game play after aU lives have been lost. 
A continue is automatically aw arded eveiy^ 

30,060 {X)ints. 

Weapons 

Wliile the swwd is your default weapon, different 
w^eajxins can be eollected throughout the game. 
Wlien you collect a weapon, it wiU appear in your 
character’s hand. To use a throwing w eapon, press 
the CONTROL PAD in the desired direction of tlie 
thrown wiiile pressing the X BUTTON. Below^ is a 
guide to the w^eapons you may encounter on your 
search for the elusive treasure. 


Swords 

Die major w^eapons in Cutthroat Island^^* are 
sw ords. Sw^ords can never be used up, but tliey can 
be replaced by better ones. Swwds can also be 
knocked or stiijiped aw^ay from ^^ou in the heat of 
battle, making it necessary^ to find another one. 
Sword 

Diis is Shawl’s default w^eaixin. 

Rapier 

This is Morgan’s default w eapon. 


There are more ik)w erfiil sw^ords hidden in the 
game. Can you f^d them? 



Other Weapons 

At various levels and locations in Cutthroat 
Island^*^, w^eaix)ns w hich are not featured below' 
may be used to thw art your enemies. Be 
resourcefiil and e\^r-alert to the potential for 
pistols, Ixinibs and otlier useful items to appear. 
Some w eapons in Cutthroat Island^'^ are 
temjxiraiy^ and will break or be discarded after 
one or more hits. 








Knife 

Bomb 

Bottle 

Boulders/ 

Rubble 



Pick Up$ 

Food 


Key 


Medicine 



Flaming 

Torch 



Hammer 


Pistol 



Extra Life 

Treasure 

Chests 



Controls 

Swordplay: Sword Slash 


Brawling: Sword 
Butt (right hand) 
= X BUTTON 



Scissor Kick = 

B BUTTON then 
YBITTON 


(left hand) = YBLnrTON 
Brawling: Sword Butt (left 
hand) = Y BUTTON 


Move Player 
In 

Pushed = 
Control Pad 

Throw Weapon 
= X BUTTON 
+ DIRECTION 


Block = A 
BUTTON 


Jiunp = B 
BUTTON 


Tluow Enemy 
Backwards = 
Back + Y 
BITTON 


= Start 
Button 


There ar^ moves which aren’t given away here. 
Can you discover them? 

To successfiilly find and win the precious treasiu*e 
hidden on Cutthroat Island^"^, you must first 
master the art of sw'ordplay. lYactice tliese moves 
imtil they are second nature. Combining moves is 
often the most effective w^ay to dispatch a foe. 
Keq3 in mind that tliere are many items w hich 
can be picked up and used as w eapons in 
Cutthroat IslaiuP'^. Use your wiles to find tliem 
and be as ruthless as the many enemies you face. 
Remember, you’re up against the most ruthless of 
pirates, and mistakes are costly, if not fatal! 
Bonus Moves 

After successfully getting tlirough some areas, you 
are aw^arded a “bonus move” which you could not 
do before. This move will be demonstrated and 
die button controls shown on screen. Bonus moves 
can only be performed wben a player’s aggression 
meter is flashing. 

Pirate Action! 

Cutthroat Island^*^ featimes many exciting areas of 
play. To complete the game and earn the highest 
score, you must meet the goals of each area. 


The action begins in the 
rank prison overseen by a 
eruel Warden. Looking for 
someone who can 
translate the Latin 
inscribed on her treasiue 
map, Morgan hears that 
the learned ne’er-do-wvll 
William Shaw' is imprisoned for stealing, and is to 
be sold into slaveIy^ Determined to find him, 
Morgan goes to the prison, where she gains the 
imw'anted attention of a clever prison guard w ho 
recognizes her from a w^anted posting. With die 
alert soimded, Morgan and Shaw' feverishly try to 
escajie the prison. To do so, they must find die key 
which will open the gate. But they must act 
(luickly, as sw^arms of Redcoats deploy on the 
double to capture them. You will have to overcome 
a fair number of guards before you face the final 
foe who stands between you and freedom: the 
Warden! Vanquished enemies may drop usefid 
items which you can collect. 

Quarry Cart Chase 

Morgan and Shaw^ 
desperately flee pursuing 
prison guards, using 
whatever means are at 
hand. Leaping into an 
abandoned quany^ cart, 
they are soon careening 
down a steep grade out of 
die prison quany^ and into the surrounding hills, 
with a trooj) of determined guards close behind! 
It’s a daring plan, but the w ay is httered with huge 
lx)idders and angiy^ pursuers. The escaping duo 
must lean die right w^ay to direct their runaw^ay 
quarry cart out of harm’s w^ay. If you’re playing a 
t\vo player game, you’U find that both players have 
to w'ork togther in order to make it safely out of 


Tlie lively town of 
Spittalfleld is fidl of 
shops, and towmspeojile 
who don’t much care for 
lawless pirates! Morgan 
and Shaw' can expect less 
than open arms when 
they arrive looking for 
Morgan’s Uncle Mordechai, who has die 
remaining treasure map. Shaw' and Morgan find all 
maimer of mayhem in the various streets and 
sliojis diey visit, but they must stop at the 
Blacksmidi’s in order to temper their sw^ords, and 
so defeat die pirates guarding the entrv^ to 
Spittalfleld Tavern, where Mordechai and his 
crew aw ait widi pistols primed and saliers 
drawn— Dawg’s in town, and means to hav e 
die map as w eU! 

Spittallield Tavern 

Morgan and Shaw fall 
into die filthy fingers of 
Dawg Brown’s band of 
brigands, who haw taken 
over the Spittalfleld 
Tavern in ho|ies of forcing 
Mordechai to 
reveal die 

wherealxiuts of his map! Tlie tavern 
enipts in a ftiiious donnvbrook as pirates 




die quany\ 
Spittalfleld 




Prison 






























luicl patrons alike witJi iunlJiiiig luuidy 
against tuiyonc sUuicling! Dawg’s First Mate, 
Snclgravc (a nuui of pure e\11 who loves a g(K)d 
light) must l)e tJioroughly lieaten if you are to 
retrieve tJie map from its hiding plaee. Uiok out 
for die trap door tlial oilers esea|K' baek into tJie 
hmii, but don’t forget tJie map! 

('ania^^e Chase 

llie town is in mi uproar, 
witJi a hornet’s nest of 
British Redcoats out in 
force to sulxlue Uie 
raucous pirate outrages! 
Morgmi mid Shaw, ha\ing 
narrow ly escaped deatJi at 
die limids of Daw^g mid 
erew% now' must flee die town mid return to die 
Morning Star widi Ixidi pirates and Redcoats fast 
on dieir heels, hi a t>'i)ically Ixild nimmer, Morgmi 
mid Sluuv leap to die roof of a passing carriage, 
mid attempt to ride it along the harlxir front to the 
d(K:ks. You’ll have to (kxlge deadly accurate 
eminon Ore from die W cusliqis of Mis Majesty’s 
Na\y in the harlxir w hile you fend oil'the attacks 
of determined pursuers, \\lien diere’s a jiriee on 
your head, even timid souls seem to gain the 
courage to dare to bring you dovsn! From window s 
mid nxiftops, the wny to the harlxir is a gaimdet of 
ferocious fire mid w'ould-bc w’arders! 



Spittalfield Harbor 

With i\ll the noise you’ve Ixren making in the town, 
die Harlxiniiaster has had plenty of time to 
pre])are for you! A gcxxl friend of Governor Ainslee, 
the Ilarlxiniiaster is going to do his Ix^st to make 
sure you don’t retiini to your ship! 


Mutiny on llie Morning Slai" 

Morgmi mid Sluuv mmitige 
to return to die sui)|X)se(l 
Siil'e haven of the Morning 
Star with a complete niaj) 
in limid giving die 
l(x:aUon 

of the treasure, lliey set 
sail for (Aitdiroat 
Islmi(r'^\ only to find diat the simmering hatred of' 
first Mate Sckdly has finally exiikxled into open 
defimiee: Mutiny! Shaw' mid Morgmi must batde 
for eommmid of the Morning Star. Tlie fight rages 
lx:t\veen decks widi all hmids slashing mid slicing 
for their verv lives! 





Jungle 

Dawn finds die wem^, 
w'ater-logged survivors 
miniculously washed up 
on die beach of CuttJiroat 
IslmicF'^^ Wlieii Dawg’s 
ship 'Die Reaper is spied 
miehored in a secluded 
inlet, it lx:eonies clear 
diat Morgmi mid crew' will have more dimi 
monkev'S to deal with! From jungle treetop to 
(luieksmid-filled svvmiips, diey set off to exjilore 
(iitdiroat IslmuF'^. As they make their way, tJiey 
must climb up vines mid be mindful as tJiey cross 
rotting rope bridges, llie jungle islmid has iiimiy 
dmigers! Ileware of fierce jungle creatures as you 
search for Dawg and his men. 



Govemor Ainslee has 
promised Dawg a full 
pardon if Dawg emi 
deliv'cr Morgmi mid half 
die treasure to him. lliis 
uneasy bargain inemis 
diat Morgmi, Shaw mid 
eompmiy must now 
contend not just vritJi Dawg mid the Reaix:r’s crew, 
but with a eompmiy of British Redcoats as well. 
You’ve got die map, but are you leading your 
enemies right to tJie treasure? dlie map indicates 
diat die treasure is—down a clifi? Tlie intrepid 
searchers must now confront a sheer cliff face in 
order to pursue die treasure diat is so close! You’ll 
hav'e to rapix:! down die cliff on jungle vines, 
moving from ledge to ledge as you battle the 
enemies that now dog your everv' steji. 
llie (xlds are uneven at best, but who said a 
pirate’s life was fair? 

Treasure C^.aveni 

In a vast eaveni lies the 
treasure you’ve fought so 
hard to find, ilie 
ehambers of the eaveni 
are full of dmigers like 
bats mid black pmithers, 
watched over by die 
Ixiiies of those who never 
liv'ed to tell of die treavSure they now silently 
guard. 'Die gkxiniy eaveni is full of traps for die 
unsus|x:eting. If you emi find a torch to light your 
way, you may have a dead nimi’s elimiee of finding 
die Ixxmty that you seek! 

llicre are ftirther adventures aliead— diseover 
diem if you can! 

Characters 



'Hic Cl ills 




Morgan 

Adains 


William 

Shaw 


Dawg 

Brown 



Snclgravc 



(jovcnior 

Ainslee 



Mordccliai 

Adains 




Redcoats 


n 



Pirates 
































EXCmNe INTERACTIVE IN-GAME 
SWEEPSTAKES! 

PLAY ALONG AND WIN 
REAL TREASUREI 

Play along and win real treasure! As you east ofT in seareh of treasru-e on 
the mysterious and dangerous Cutthroat Island”', you eotdd find yoirrself 
wimiing real treasiure! Throughout the many different levels of the game, 
you will eneoimter five treasure ehest ieons. Onee you have eollected all 
five, a sweepstakes sereen will appear and you will be asked three 
questions. Answer eaeh cjuestion on the eard provided below; mail it in, 
and you eould win one of the exeiting prizes. Tliat is, if you are brave and 
skilled enough to survive the perils whieh await you in Cutthroat Island'"... 

YOU COULD WIN! 

• Grand Prize: (1) An exeiting four day/three night trip for tw^o to the 
Treasure Island Hotel, Las Vegas! (ineludes transportation from major 
airport nearest winners’ home to nearest major airirort of destination, hotel 
aecommodations (one room)) 

• Seeond Prize: (50) Cutthroat Island Home T-shirts 

• Third Prize: (100 jrairs) Two movie passes to a loeal Cinema 


r CUTTHROAT ISLAND" IN-GAME SWEEPSTAKES ~| 


NAME_ 

ADDRESS_^APT# 

CITY_STATE_ZIP 

DAYTIME PHONE_DATE OF BIRTH_ 

GAME PURCHASED FOR: (Check all that apply) 

□ Super Nintendo'" □ Mega Drive'" 

ANSWERS: 

1 )_ 

2 )_ 

3)_ 

ENTRIES MUST BE RECEIVED BY MAY 31,1996 


L 


ELIGEBILrnSweeiistakes is oik'ii to residents of Uie Ignited Kingdom, France. Germany and 
Spain only Employees of Acclaim Entertainment, Ltxl., Cutthroat Distribution, Inc., Tlie 
Licensing Group Ltd.,tJieir affiliates, subsidiaiies, advertising, promotion and publicity 
agencies, and Two Ten Ltd., and tlie immediate families of each are not eligible. Taxes on 
prizes, if any, are tlie sole responsibility of tlie indi\idual prize winners. 


















WHAT TO DO! 

1) Fill out the front of the entrj’^ form entirely making sime you have answered 
all three questions that appear on the in-game sweepstakes screen, 

2) Cut out the entiy^ form on the dotted line, place it in a self-addressed 
stamped envelope and mail to: 

"Cutthroat Island" In-Game Sweepstakes 
P.O. Box 400 
West Yorkshire, England 
LA23 7LG. 

Entries must be received by 31/5/96 
GOOD LUCK! 




















CinTHROAT ISLAND IN-GiVJVIE SWEEPSTAKES OFFICIAL RULES 


1. TO ENTER: NO PURCHASE NTCESSARY. Enter the "Cutthroat Island" In-Game 
Sweepstakes by completing an oflicial entry form, or on a postcard, print yoiu name, 
complete address, (luestion answers, daytime jjhone, date of birtli, and game sj’stems 
owned and mad to: "Cutthroat Island" In-Game Sweepstakes, P.O. Box 400, West 
Yorkshire, England, LA23 7LG. Mutdated, incomplete, or iUegible entries will be 
disqualified. Six)nsor is not responsible for late, lost, |K)stage due or misdirected entries. 
Entries must be mailed {separately and be received by 31/5/96. MechanicaUy reproduced 
entries are not eligible. 

2. PRIZE DR^VA\7NG DETAIIvS: Winners will be selected in a random drawing conducted 
on or about 1/6/96 from among ad eligible entries with tlie correct answers received by 
Two Ten Ltd., an independent judging organization whose decisions are final. No 
substitutions or transfer of prizes |)ermitted except, if prize is unavailable, sjwnsor has 
right to substitute a prize of equal value. Odds of winning a prize dej>end ujx)n the munber 
of eligible entries received. By entering this sw'eepstakes, entrant consents to tlie use of his 
or her name and/or photograph without additional compensation, in any publicity carried 
out by Acclaim Entertainment, Inc. related to the sw’cei>stakes, excejjt where prohibited by 
law'. Winners must confirm, in writing, their acceptanceof the prize, within I4days of being 
notifed. Failure to do this in the time noted will result in the disqualification of the entry 
and an alternate winner will be selected. If trip wlmier and/or guest is yoimger tlian 18 
years of age, he/she/they must have permission of a parent or legal guardian in order to 
travel. Wimier's travel companion will be required to complete a Publicity/Liability Release 
form. All prizes will be awarded and wlmiers will be notified by mail or overnight deliverj'. 

3. PRIZES: (1) Grand Prize: A fom day/three night trip for two to the Treasure Island 
Hotel, Las Vegas, includes transiX)rtation from major airport nearest winners' home to 
nearest major airport of destination, hotel accommodations (one room). Personal expenses 
such as, but not limited to, beverages, souvenirs, taxes and gratuities not included. Trip 
must be taken by 31/12/96. Second Prizes: (Aitthroat Island Home T shirts (50). Tliird 
Prizes: Tw'o movie passes to a local Cinema (100 pairs) Trip winner and guest agree to hold 
Acclaim Entertainment, Inc., Cutthroat Distribufion Inc., The Licensing Group Ltd., their 
employees, agents, affiliates, subsidiaries, licensees, and advertising/publicity and 
promotion agencies harmless against all claims or liabilities arising directly or indirectly 
from prize winning. 

4. ELIGIBILITY': Sw’eejjstakes is oj)en to residents of the United Kingdom, France. 
Germany and Spain only Employees of Acclaim Entertainment, Ltd., Cutthroat 
Distribution Inc., 'Tlie Licensing Group Ltd., tlicir affiliates, subsidiaries, advertising, 
promotion and publicity agencies, and 'Fwo Ten Ltd., and tlie immediate families of each 
are not eligible. Taxes on prizes, if any, are the sole resix)nsibility of the individual prize 
winners. 

5. WINNERS LIST: For a list of prize winners, available after 1/6/96, send a stam|)ed, self- 
addressed envelope to: "Cutthroat Island" hi-Game Sweepstakes Wimiers, P.O. Box 400, 
West Yorkshire, England, IA23 TLG. 
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ECHTE SCHATZE! 

CuttJiroat bietet Dir im Spiel cin gaiiz 

bcsondcrcs Cicwinnspicl, Ixri clem DU einen 
echten Schatz gewiimen kaimst! Der Hauptj^reis 
ist eine Reise nach Las Vegas in das Treasure 
Island Hotel imd \iele weitere tolle Preise! I>ii 
darfst allerdings niir teilnehmen, wenn IXi in 
Deutschland, Grofibritannien, Frankreich cxler 
Si>anien wohnst. Dii miifit alle 5 Schatztriilien- 
Icons, die in Cutthroat Island^’^ versteckt sind, 
finden imd am Ende des Spiels 3 Fragen richtig 
l)eant\vorten . Weim IXi das geschaflft hast, muBt 
IXi nur n(x:h Deinen Teilnahmeschein einsenden. 
Genauere Infos ziun Preisaussclireiben findest Du 
in den oflBziellen Teilnahmebedingimgen in 
diesem Handbuch. Einsendeschlufi ist der 31. 

Mai 1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


BEVOR DU DEN 




ANKER 
UCHTEST 

LADEN: 

1. Vergewissere Dich, 
dafi Dein Gerat 
AUSgeschaltet ist. 

2. Lege das Cutthroat 
Island^'*-Game Pak ein, 
wie im Handbuch zu 
Deinem SLTER 
NINTENDO 
ENTERTAINMENT 
SYSTEM^^* 
l)eschrieben. 

3. Schalte mm das Gerat EIN. 

Wenn der Cutthroat IslancP'^-Titelbildschirm 
erscheint, stehen Dir folgende Optionen ziu* 
Verfiigung: START GAME (Spiel startcn) imd 
OPTIONEN (Oi>tionsmenu). Uni nach dem Schatz 
zu suchen, markiere START GiVME imd driicke 


STAR1\ 


OPTlONSMENii 


Fighting Style (Kampfstil) 

Cutthroat Island^*^* stellt Dir z\vei aufregende 
Kampfstile zur Verfiigung: 

SWORDPLAY (SchwertlmmpO macht Deinen 
Sabel zur Standardwaffe! So kannst Du Deinen 
Weg durch das Spiel salieln. 

BR^VWLING (Raufen) erlaubt es Dir, den 
Sabelgriff als Knui>i>el zu beniitzen. So kaiuist Du 
Dich durch das Spiel iiriigeln! 

Wenn IXi Deine Wahl markiert hast, clriicke 
START, um das Spiel zu lieginnen. 


SPIELFUNKTIONEN 

One Player Game 
(Ein-Spieler-Modus) 

Cutthroat IslancP*^* kann von 1 cxler 2 Personen 
gesiiielt werclen. Wiilirencl des Spiels kium sich 
ein z\veiter Spieler jederzeit einldinken, incleni er 
auf Controller 2 einfach ST/VRT 
driickt. 



Two Player Game 
(Zwei-Spieler-Modus) 


Entscheiclest Du Dich fiir diesc 0|)tion, claiui 
steuert der Spieler am Controller 1 Morgan, 
walirend der Spieler an Controller 2 die Rolle von 
Shaw ulxrmimmt. Im Zwei-Spieler-Mcxlus gehen 
die Spieler im Team die Levels unci die 
Schatzsuche an. Bekampft Morgan Ix^isjiielsweise 
einen Gcgner, claim kaim der Spieler, der Shaw 
steuert, Six:ziallx:wegungen einsetzen, imi ilir zu 
Hilfe zu eilen. Im Zwei-Spieler-Mcxlus ist 
Zusammenarbeit einfach alles! 

Hast Du Dich fiir einen Mcxlus entschieclen, clami 
driickst IXi ehifach START, um die Schatzsuche zu 
Ix^giiinen. 


Der Cutthroat Island"- 



Energieanzeige 
des Gegners 


Energieanzeige 
des Gegners 


Bildschirm 

Pimktestand 


Lelxrn 

Aggres¬ 

sion 


I\mktcstand 


Enc^rgieanzeige 


Energieanzeigen 

Die Eneigie jedes Spielers/jedcr J^)ielfigur wircl auf 
einer Leiste neben clem ent^^rechenclen Bilcl 
angczeigt Werden Morgan oder Shaw vom fkrgner 
getix)ffcn, daim nimmt ihrc Eneigie al), imcl die 
Leiste leert sich langsam. Ist sie voUig leer, claim 
verhert die Spielfigur ein Leben. IXirch das 
Einsammeln vcrschicclener Icons kann die Eneigie 
teilwcisc cxler vollkommen wiedcrheigcstellt werden. 

Ag^essionsanzeige 

DieAggressionsanzeige veranclert sich niit jedem 
erfolgreichen Schlag. Hat die Anzeige die 
Hochstgrenze erreicht, claim konnen 
Sixrzialbewegimgen eingesetzt werden! Wenn Du 
innerhalb von 3 Sekunclen cin Lelxrn cxler 25% 
Deiner Gesimdheit einbiiBen muBt, geht die 
Anzeige wieder auf den Ausgangsstand zuriick. 

Vcrbleibende Leben 

Jede spielfigur beginnt Cutthroat IslancP^ mit 3 
Ivcben. Die .\nzalil der verbleibcndcn Ivcbcn jcdcs 
Spielers erscheint neben dem jeweiligen Bilcl. 

Energieanzeige des Gegners 

Bekiimpfst Du einen (iegner, clami erscheint 
clesscn Energieanzeige auf clem Bildschirm (unci 
z^var 2 Sekunclen lang bz\\\ bis ein anclerer Gegncr 
getroffen \vird) nelxm seinem Bilcl. 

Punktestand 

Der Pimktestand jedes Spieler wird olx^rhalb 
seiner Energieanzeige angegelien. In (Xitthroat 
IslancP*^^ gibt es Pimkte, wenn man einen Gegner 
erlecligt, Pick-L^j^s cinsammelt cxler Bonus- 
Aufgaben erlecli^. AuBerdem Ixrkommst Du imter 
anclerem Pimkte fiir Deine Fechtkunst 








(Trcffer/Fehlsclil^c) imd Gcsimdhcit 
giitgeschrielxm, abcr auch wcnn Dii Teile der 
Schatzkarte ciiisammclst oder erfolgreiche Power 
Hits laiidcst. 

Continues 

Wahreiid dcs Spiels konneii Continues erkampft 
werden, die es Dir ermdglichen, das Spiel 
fortzusetzen, selbst wenn Du alle hchen verloren 
hast. Nach jeweils 30.000 Pimkten l)ekonunst Du 
automatisch ein Continue gutgeselirieben. 

WAFFEN 

Das Sehwert ist z^var Deine Standardwaffe, EKx 
kannst aber in verschiedenen Spiellevels weitere 
Waffen sammeln. Eine von Dir eingesammelte 
Waffe erscheint auf dem Bildsehirm in der Hand 
Deiner Spielfigiu*. Um eine Wiui\vaffe einzusetzen, 
driickst Du den Richtiuigsknoj)f (R-KnopO in die 
gewainschte \Viu*frichtimg imd gleichzeitig Knopf 
X. Eine Liste aller Waffen, auf die Du bei Deiner 
Schatzsuche treffen kannst, ist im folgenden 
aulgefiilirt. 

SCHWERTER 

Die wichtigsten Waffen in Cutthroat Island^^ 

Sind Sehwerter. Um die Gegner zu besiegen, die 
zwischen Dir imd dem imermefilichen Schatz 
von Cutthroat IslancF'^ stehen, muBt Du Dein 
Arsenal an Schwertem meisterlich beherrschen! 
Deine Sehwerter bleiben Dir immer erhalten, 
auch wenn Du sie noch so oft verwendest. 
Allerdings kamist Du sie gegen bessere 
cintauschen. Es kann auch passieren, dafi Dir 
Dcin Sehwert im Kampf aus der Hand 
gcschlagen wird und Du dami ein anderes 
brauchst. Wenn IXi Dawg nicht mit leeren 
Hiinden gegeniil^ertreten willst, muBt du Dcin 
Sehwert ^so immer fest im Griff haben! 

Sehwert Degen 



Extra-Leben 


im 


Sehatztruhen 



STEUERUNGEN 


Waffe werfen = KNOPF 
X + Ricim Nc; 


Spicluntcrijrcchung 
=START 


SCH\VT.RTK/\MPF: 
Schwcrtliicb (linkc 
Hand) = KNOPF Y 


Spicier in 
gedriickle 
RichUing 
l)cwegcn = 
RKNOPF 

RUTFEREI 
Sch wertgriffsch lag 
(rechte Iland) = 
KNOPF X 



yVngriff abwehren 
= KNOPF A 

Sprung = 
KNOPF B 

Schcrenkiek = 
KNOPF B und 
dann KNOPF Y 


Drehhieb = KNOPF B 
R/UTT:REI: \ + KNOPF Y 

Schwertgriffschlag 
(linke Hand) = 

KNOPF Y SCH\\T:RTK/VMPF: 

Schwerthieb (rechte Iland) 

= KNOPF X 




WEITERE WAFFEN 

In bestimmten Levels und an verschiedenen 
Schauplatzen in Cutthroat IslancP’^ komien auch 
Waffen, die nicht in dcr Liste imten aufgefiihrt 
sind, im Kampf benutzt werden. Sei deshalb 
clever imd halte immer nach moglicherwcise 
auftauchenden Pistolen, Musketen, Bomben und 
anderen niitzlichen Gegenstiinden Ausschau. 
Einige der Waffen in Cutthroat Island^'^ kannst Du 
nur voriibergehend verwenden, da sie ent>\'eder 
nach cinem oder melireren Einsatzen im Kampf 
zerbrcchcn oder nicht nielir zu gebrauchen sind. 


Messer 

Bombe 

Flasche 

Steine/ 

Geroll 





Brennende 

Fackel 

Hammer 

Pistole 



Es gibt Moves, die hier nicht veiraten wurden. 
Kannst Du sic herausflnden? 

Willst Du bei Deiner Schatzsuche auf Cutthroat 
Island^"^ erfolgreich sein imd gc^^innen, dann 
muBt Du das Sehwert meisterhaft beherrschen. 
Trainiere so lange, bis Dir die Schwerthiebc in 
Fleisch imd Blut iibergegangen sind. Am 
effekti\'sten ist es, wenn Du im Kampf gegen einen 
Widersacher verschiedcnc Bewegungen 
kombinierst. VergiB nicht, daB in Cutthroat 
Island^'^ die imterschiedhchsten Gegenst^de 
eingesamnielt imd als Waffen cingesetzt werden 
konnen. Benutze auf der Suchc danach Dcin 
Kopfehen, und sei genauso skni|X^llos wie Deine 
Gegner. Denk (Iran, Du k^ipfst gegen Piraten, 
imd Fehler komien sclunerzhaft sein, wenn nicht 
sogar verhangnisvoll! 
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PIRATEN-ACnON! 

In Cutthroat Island^'^ gibt es \'ielc siJannende Spielabschnitte. Um das Spiel mit den meisten I\mkten 
beenden zii konnen, nuil^t IXi (nacheinander) jeden Abschnitt erfolgreieh al>sol\ieren. 


Jagd mit der 

(jcfangnis Steinbruchlore Spittalfield 



Die Schenke 

von Spittalfield Kutschenjagd 



Meuterei auf der 
“Morning Star” 





Cutthroat -Spielfiguren 

Morgan Adams William Shaw 



Governor Ainslee Gcfangniswarter 



Mordechai Adams 



Dawg Brown Snelgrave 



Halenmeister Rotrocke 































































DAS AUFREGENDE INTEKAKUVE 
CUTTHROAT ISLAND-PREISAUSSCHREIBEN! 

Versuch Dein Gluck, und finde einen 

echten Schatzl 

Wenn Dii den Anker liehtest, urn auf der geheimnisvollen und gefahrlichen 
Insel Cutthroat Island^''^ naeh Reiehtiimem zu suehen, konntest Du jetzt 
sogar einen eehten Sehatz finden! Achte auf die verschiedenen 
Schatztruhen-Ieons in den zahlreichen Levels des Spiels. Sobald Du alle 
fiinf gesammelt hast, erscheint der Preisaussehreiben-Bildschirm mit drei 
Fragen. Trage die korrekten Antu’^orten zu alien Fragen auf der 
beiliegenden Karte ein, imd sende sie ab. Du konntest einen der 
aufregenden Preise gewinnen! Vorausgesetzt naturlich, Du bist mutig imd 
gewitzt genug, um die Gefahren zu bestehen, die in Cutthroat Island^"^ 

auem... koHutest Du gewinnen! 

• Super-Hauptgewinn: Fine (1) 4-tagige Reise (3 Ubemachtungen) fiir zw^ei 
Personen ins Treasure Island Hotel in Las Vegas, einschlieBlieh Flug vom 
nachsten groBeren Flughafen (in Nahe des Wohnorts des Hauptgewinners) 
zum Zielflughafen imd Ubemaehtungen (ein Zimmer). 

• Zweite Preise: 50 Cutthroat Island-T-Shirts. 

• Dritte Preise: 100 mal je zwei Eanokarten fiir ein Kino in Deiner Nahe. 


^ CUITHROAT ISLAND" IN-GAME SWEEPSTAKES 

NAME_ 


ADDRESS(ADRESSEf 
CITY (ORT)_ 


STATE(LAND) 


.APT# (HAUSNUMMER). 
_ZIP{PLZ)_ 


DAYTIME PHONE (TELEFONNUMMER). 


.DATE OF BIRTH (GEBURTSDATUM). 


GAME PURCHASED FOR: (Check all that apply) (Spiel gekauft fiir: bitte ankreuzen) 

□ Super Nintendo"* □ Mega Drive”* 

ANSWERS (ANTWORTEN): 

1 )_ 

2 )_ 

3)_ 

ENTRIES MUST BE RECEIVED BY MAY 31,1996 (Einsendeschluss 1st Der 31. Mai 1996) 

TEILXAHMEBEDEVGinVGEN: An dem Preisausschreiben konneii allc in 
Grofibiitannien, Frankrcich, Deutschland und Si>anien ans^sigcn biteressenten 
tcilnchmen. Nur die Belegschall von Acclaim Entertainment, Ltd., Cutthroat 
Distribution Inc., The Licensing Group Ivtd., ihrer 

Tochtergesellschaften, Filialen, Werbeagenturcn und von Two Ten Ltd. sowie deren 
FamUienangehorigc sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die eventuell auf Preise 
1 ^ anfallenden Steucm smd jeweils vom Gewumer zu tragen. j 



















c 


Und das muftt Du tun! 

1) Fiille die Vorderseite der Teilnahmckarte vollslandig aiis, und achte 
darauf, daB Dii alle drei Fragen des Preisausschreiben-Bildschimis 
beantwortet hast. 

2) Schneide die Teilnalimekaile entlang der geinmlcteten Linie aus, lege 
einen an Dich selbst adressierten und frankierten Umschlag bei, imd 
sende beides an: 

"Cutthroat Island" In-Game Sweepstakes 
P.O. Box 400 
West Yorkshire, England 
LA23 7LG 
GB 

EinsendesehluB ist der 31.05.1996. 

VIEL GLUCK' 



















PREISAUSSCHREIBEN TEILNAHMEBEDINGUNGEN 


1. TEIIvNAIIME OHXE K\ITZVV^V\G. Dii kaiinst ani Ciittliroat Island- 
Preisausschreiben teilnehinen, inclcm IXi ciiifach eiiie Teilnahmekarte ausfiillst oder erne 
Postkarte mit Deinem Xanien, Deiner Adresse, der Aixflosimg, der Telefonnummer, iinter 
der Dll tagsiiber zu erreichen bist, Deinem Gebiirtsdatimi imd den Spielsystemen, die EKi 
besitzt, an folgende Anschrift einsendest: "Ciittliroat Island" In-Game Sweepstakes 

P.O. Box 400, West Yorkshire, England, E\23 7 IXj. 

Unvollstahdige oder imleserliche Einsendimgen nelimen nicht an der Ziehiing teil. Der 
Veranstalter kann bei zii spat eingesandten, verlorengegangenen, imlrankierten oder falsch 
adressierten Einsendimgen nicht haftbar gemacht werden. ElnsendeschluB ist der 
31.05.1996. Es werden nur handschriftliche Einsendimgen beriicksichtigt. 

2. \ERLOSL^G DER GE1\1NNE: Unter alien richtigen Einsendimgen werden etwa am 
01.06.1996 durch Two Ten Ltd., ein iinabhangiges Gremiimi, die Gewinne verlost. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinne kdimen weder ersetzt noch abgetreten 
werden, es sei denn, der Veranstalter ersetzt einen nicht verfiigbaren Preis diirch einen 
gleichwertigen. Die GeviTimchancen hangen von der Zalil der giilOgen Einsendimgen ab. 
^^lit der Teilnahme an diesem Preisauschreibcn erklart sich der Teilnehmer/die 
Teilnehmerin damlt einverstanden, daB sein/ihr Name imd Foto ohne Honorar fiir jede 
Werbung von Acclaim Entertamment, Lie., die mit dem Preisaussclireiben in 
Zusammenhang steht, v^erwendet wird, sowcit rechtlich zulassig. Die Gewinner miissen 
sich imierhalb von 14 Tagen nach Benachrichtigimg schrifllich zur Annahme Hires Preises 
bereiterklaren. Andemfalls geht ihr Preis an einen anderen TeHnehmer. SoUte der 
Gewinner/die Gewinnerin der Reise imd/oder die Begleitiierson imter 18 Jahren sein, so 
wird vor Reiseantritt die Erlaubnis der Eltem oder gcsetzhchen Vertreter benotigt. Die 
Begleitjierson des Gewimiers muB sich damit einverstanden erklaren, daB Acclaim Namen 
imd Fotos fiir Werbezwecke verwenden kaim imd fiir keinerlei eventuell diirch die Reise 
entstehenden Schaden haftet. Die Gewinner werden jier Post benachrichtigt oder 
bekommen die Preise ziigesandt. 

3. PREISE: 1. Hauptgeivimi: Einc 4-lagigc Reise (3 llicmachtimgen) fiir zwei Personen ins 
Treasure Island Hotel in I^as Vegas, einschlieBlich Flug vom n^hsten groBeren Flughafen 
(in \ahe des Wohnorts des Ilauptgewimiers) zum Zielflugliai'en und lliemachtungen (ein 
Zimmer). Ausgaben, wie z.B. - aber nicht ausschlicBlich - Gctranke, Som'enirs, Steuem und 
Trinkgelder sind nicht eingeschlosscn. Die Reise inuB bis spatestens 31.12.1996 
angetreten werden. Zweite Preise: 50 ('utthroat Island-T-Shirts. Dritte Preise: 100 mal je 
zivei Kinokarten fiir ein Kino in Deiner N^ic. Der Gewinner der Reise sowie die 
Begleitperson verjillichten sich, Acclaim Entertainment, Lic.,Cutthroat Distribution, Inc., 
The Licensing Group Ltd., deren Belcgschaft, Vertreter, Tochteigesellschallen, Fdialen, 
Ivizenznehmer und Werbeagcnturcn nicht fiir dirckt bziv. indirekt aus dem Gewinn 
entstehende Schaden oder Verluste hafibar zu machen. 

4. TEILNAHMEBEDEVtjlIIVGEN: An dem lYcisausschrcibcn konnen alle in 
GroBbritannien, Frankreich, Deutschland und Spanien ansassigen Literessenten 
tcihiehmen. Nur die Belegschaft von ./Icclaim EntcriahunenL Ltd., Cutthroat Distribution 
Inc., The Licensing Group Ltd., ihrer Tochtergcscllschallen, 

Filialen, Werbeagcnturcn und von Two Ten Ltd. sowic deren Familienangehorige sind von 
derTeUnahme ausgeschlossen. Die eventuell auf’Preise anf'allenden Steuem sind jeiveils 
vom Gewinner zu tragen. 

5. LISTE DER l^ND GEIVINIVER: Eine Liste mit den Namen aller mid Gewinner ist ab 

01.06.1996 erhaltlich. Schicke dazu einen frankierten, adressierten Riickumschlag an 
folgende Adresse: "Cutthroat Islimd" In-Game Swceiistakes Winners, P.O. Box 400 * _ 

West Yorkshire, England, L/V 23 7 IXj. 1 


UNVRAIIKESOR! L’toan Cutthroat IslantF" 


CiittJiroat IslaiicF'^ voiis pr()|X)sc iiii coiicoiirs grace 
aiKiiicl voiis ix)uvez gagiicr lui voyage a 1'Hotel 
Treasure Island dc I^s Vegas, des tickets de 
eiiicina ct bien plus encore! lx coneours est ouvert 
aiLx i)crsoiuics rcsidant an Ro>uume-Uni, en 
France, en Espagne ou en Alleniiigne. Vous devez 
rc^xmdre correetement aiLx trois ciuestions ejui 
apparaitront sin* \'otre eeran et envoyer votre 
bullction de participation. Poiu* Ics (letails 
eoneeniant la participation ct Ics regies de ec 
coneours, rc|X)rtcz-vous aiLX regies offieielles dans 
ce nianuel. Lcs rqx)nscs an eoneoimi doivent etre 
re(,'ucs le 31 niai 19t)6 au plus lard. 

AVANT QUE VOUS ME LEVIEZ 
L’ANCRE... 

COMMENT CHARGER: 

1. /\ssurcz-vous que Fapimreil soit eteint (OFF). 

2. biscrez la cartouche de jeu Cultliroat IskmcF'^^ 
dc la manierc decrite dans le manuel 

d’instructions de SI TER NINTENDO 



Nonibrc 
dc ^ies 
rcstaiitcs 

Force 


Compt 
d'cnergi< 


Encrgic 

dcs 

eniiemis 


Score 


Xombre 
de vies 






Score 
lergie 


Force 


Encrgie 

dcs 

enncniis 


Le comptcur d’agressions 

Le |K)rtrait de votre ix:rsonnage change en 
indiejuant les eou|>s reussis. Ix)rsc|ue le comptcur 
est a son maxiniiun, il est |X)ssiblc d’efTectucr des 
actions s|)eeiales! Si vous perdez une \1e ou 25% de 
votre sante en moins de 3 seeondes, le eompteiu* 
se reniet a zero. 


ENTIiRT^UNMENT SYSTE^^^^ 



3. /Vlluinez 
rai)i)arcil (ON). 

Ix)rsciue I’ccran 
litre Cutthroat 
IslaiuF'^ api)arait, vous 
aiu*ez lcs 

ehoLx suivmit: START 
Ci/VME et OPTIONS. Pour 
eoninieneer la ehasse au 
tresor, mettez START 
C jAME en surbrillanee 
et appuvez sur le 
lx)uton SEVRT. 


OPTIONS 


Le mode de combat 

Cuttliroat IslancP'^^ vous ixrrmet de choisir panni 
deiLx m(xles de combat. 

SWORDPIAY: L’anne par defaut est rei>ee. 
BR'VWTvING: Dans ce iikkIc, vous a\Tcz deiLx 
attaejues par d'faut, I’epee et vos ix^ings. 

Une fois que vous avrez fait votre choix, ajJiniyez 
siu* ST/VOT poiu* commencer a jouer. 


LES FONCnONS DU lEU 

Jeu a unjoucur 

Cuttliroat IsuuuP'^* con\ient a un ou dciLX joueurs. 
Si lui second joueur desire s’ass(K'ier a la partic, il 
ou elle ixnit le faire en a|)i)uyimt siu* le BOLTON 
STARl' de la manette 2. 


Le comptcur d’cncrgic 

L’cnergie de votre joueur/ix:rsonnage est afiichee 
dans une barre qui cst situee prds de son ixirtrait. 
Lorscjiic Morgan ou Shaw est touche, son (hiergie 
est qniiscc et la barre se \ide progressivement. 
Ixirscju’clle cst compldtement \ide, vous perdez 
ime \ie. Vous ixiuvcz ri^i|)erer partiellement ou 
totalement I’raergie en ramassant diverses icones. 

Le nombre de vies restantes 

lx joueiu* commence la partie de Cutthroat 
IslancP^ avec 3 \ies. IvC nombre de \ies restant au 
joueur est afflche a cote du ixirtrait du |x:rsoimage. 

L’cncrgie des ennemis 

Ivors d’un aflGrontement avec im emiemi, I’energie 
de cet adversaire est aflichee sur I’ecran (|xrndant 
2 seeondes ou Juscjii’a ce qu’iui autre emicmi soit 
touche) dans un comptcur d’energie se trommit a 
cote du |X)rtrait du ix:rsonnage. 

Le score 

Lc score du joueur apparait au-dessus du 
eompteiu- d’energie du ixrrsoimage. Lcs 
ixiints dans une partie de (Tittliroat IslaiuP'^ 
sont obtenus en battant des adversaires, en 
ramassant certains olijets et en accompliswsant 
certaines taches de Bonus. 11 est egalement 
jxissible (robtenir des |X)ints grace a votre 
habilete aiLx amies, votre sante, le nombre 
d’objets ramasses, etc... 


Jeu a deuxjoueurs 

Si VOUS choisissez de jouer a deiLx, le joueur 
utilisant la manette 1 controle Morgan alors c|ue le 
joueur utilisant la manette 2 controle Shaw. Dans 
un jeu a deiLx jouciu-s, les joueurs s’ass(K'ient ixiur 
terminer les niveaiLx et s’emparer du tresor. 
Dirsciue vous avez choisi votre mode de jeu, 
aiijniyez sur le BOITON STAR!' |X)ur conuncncer. 
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Continues 

Les joueurs [xnivent gagner des Continues, ce ejui 
ixrmiet de |X)ursui\Te le jeu aprds avoir jx^rdu 
toutes ses lies. Un Cxintinue est autoniaticiuement 
accordc a chaque fois cju’un joueiu* attcint 
30,(XK) ixiints. 

LESARMES 

Bien que I’ciiee soit votre amie par defaut, il 
vous est ixissible de ramasscr de nombreuses 
annes diJDFerentes au cours des divers niveaiLx de 
jeu. Ixinxiue vous ramassez imc anne, elle apiiarait 


N 







claiis votre main. Pour utiliscr unc arme de jet, 
appuycz siir le CONTROL PM) dans la direction 
soiiiiaitee, tout en appuyant siu- le BOirpON X. II 
est pro|X)se ci-dcssous un guide presentant les 
diverscs amies que vous aiu'cz j)eut-etrc I’occasion 
de rencontrcr au coiu^ de votre chasse an tresor. 

LES EPEES 

Ixs armes les plus imjX)rtantes dans le Jeu de 
Cuttliroat IslancP'^ sent les q)ees. II se |)eut 
ejue votre epee vous soit retiree ou ejue vous la 
IK'rdiez dans le feu de la bataille, ce (lui vous 
oblige a en trouver ime autre. 



L’Epee 



La 

Rapiere 


LES COMMANDES 


I^our laiiccr unc armc 
= BOITONS X + 
DIRliXTIOX 


Pour 

inlcrroinprc 
nionicnlancni 
ent unc jxirtic 
= Poulon Start 


Pour (ici)laccr 
un joucur clans 
la direction 
vouluc = 
CONTROL P/VD 


Pour domicr un 
coup cP^)cc = 
IK)riX)N Y 



Pour lancer vers I’anic^rc 
= ARRifiRE + DOITON Y 


Pour blexjuer = 
POiriX)N A 

Pour saute r = 
I30KIX)N B 


I^our donner un 
coup = BOX TON X 


LES AUTRES ARMES 

Les armes cjiii sont emunerees ci-dessous peuvent 
etre utilisees {xiiu* \ws defendre contre vos 
eimemis. Montrez de Pinitiative et soyez attentif a 
ra|)|)arition ix)ssiblc de pistolets, de mousquets, 
de lx)mbes et d’autres objets imrUculi^rement 
utiles. Certaines armes siu* Cutthroat IslancP"^ 
sont tem{K)raires et arretent de fonctioimcr ou 
disixmiissent apr^s im ou plusieius couj)s. 


Le Couteau 
LaBombe 

Iva Bouteille 

Les Rochers/ 
Les Debris 



La Torche 
Enflammee 

Le Marteau 
Le Pistolet 



Poiu* decomrir et reniix)rter le pr^ieiLx tresor 
caeh^ siu* Cutthroat Island^*^, il vous faut maitriser 
Part de Pescrime. Repetez ces mouvements 
jusepPa ce qu’ils de\iciment instinctifs. La 
combinaison de divers mouvements constitue 
som^ent la meilleiu*c mani^re de vous debarrasser 
d’un ennemi. Gardez present a Pesprit (ju’il y a 
l^eaucoui) d’objets qui ixruvent etre ramasses et 
utilises comme armes siu* Cutthroat Island^*^. 
IJUlisez toutes les nises que vous pouvez imaginer 
et soyez aussi implacable que les nombrciLx 
ennemis aiLxquels vous allez faire face. Rapi^elez- 
vous que e’est le Prince des Pirates que vous 
afirontez, et les erreurs peuvent se reveler 
couteuses, si ce n’est fatales! 

A{)res avoir Iranchi avec succcs certaines etai>cs, 
vous serez recomixmse par lui coup si>ecial, ejue 
vous ne jx)imez faire auparai'ant. Ce coup sera 
ex|)lique a Pecran. Les cou|>s si^^'iaiLx ne i^euvent 
etre realises que lorscpie votre compteur 
d'agression clignotc. 


LES OBJETS A RAMASSER 


Nourriture 
Clc 

Medicament 




Vie 

Supplementairc 



Cofirc 
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ITNE AVENTIJRE DE PIRATES ! 

Poiir rcnnx)rtcr line partie et gagncr le maximiini dc iK)ints, il voiis faut attcindre les objectifs dc chaque 
niveau autres. 


La Prison 



La Taveme 
de Spittalfield 



La Jungle 



La poursuitc dans 
le tombereau 



La Poursuite 
en Diligence 



Les Falaises 



Spittalfield 





La Mutinerie siu* 
le Morning Star 


Les Cavemes 
an Tresor 


LES PERSONNAGES 

Morgan William Shaw 



Les Tuniques 
Rouges 



Mordechai 



Le Capitaine du Port 



Dawg 



Snelgrave Le Gardien 



Le Gouvemeur Ainslee 


Les Pirates 
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Un concours (nt^ractif 
passionnant inte^e au jeu! 

Jouez et gagnez de vrais tresors! 

Alors que vous vous lancez a la recherche de tresors sur la mysterieuse et 
dangereiise ile de Cutthroat Island^'^^, vous poiuriez bien gagner de vrais 
tresors! Disperses dans les cinq niveaux du jeu, vous trouverez cinq coflres 
au tresor. Lorsque vous les avez tous ramasses, un ecran apparaitra: vous 
devrez repondre a trois questions. Repondez a chaque question siu* la carte 
ci-dessous; envoyez-la et vous poiuriez bien gagner I'un des superbes prix 
mis en jeu. Mais vous devrez d'abord etre assez courageux et assez ruse 
pour suriiire aux multiples dangers qui vous guettent dans Cutthroat 
Island^*'^... 

Vous pouvez gagner: 

• ler prix: Un voyage de 4 jours/3 nuits pour deux personnes, a THotel 
Treasure Island de Las Vegas; cela comprend le vol de I'aeroport important 
le plus proche du lieu de residence du gagnant a I'aeroport important le plus 
proche du lieu de destination, et les nuits d'hotel (1 chambre) 

• 2eme prix: T-Shirts Cutthroat Island (50). 

• 3eme prix: Deux tickets de cinema gratuits (100 paires). 

^ ciinHROATISLUVD-lN-GAMESWEEPSTAra 

NAME (NOM)_ 


ADDRESS (ADRESSE). 
CITY (VILLE)_ 


APT# 


STATE (CDDE PDSTAL) 


ZIP 


DAYTIME PHONE {N“ TEL:)_ 


.DATE OF BIRTH (DATE DE NAISSANCE). 


GAME PURCHASED FOR: (Check all that apply) (Format du jeu achete) 

□ Super Nintendo □ Mega Drive 

ANSWERS (REPUESTAS): 

1 )_ 

2 )_ 

3)_ 

ENTRIES MUST BE RECEIVED BY MAY 31,1996 (Le concours sera clos le 31 Mai 96 a minuit.) 

P.\RTICIPATION: Ce concours est ouvert aux personnes residant au Royaiune-Uni, en France, 
en Allemagne ou en Espagne. Seuls les employes d'Acclaim Entertainment Ltd., Cutthroat 
Distribution Inc. The Licensing Group Ltd. de ses aflihes, branches, agences de 
promotion/pubhcite et de Two Ten Ltd., ainsi que leur famiUe proche, ne peuvent partici|ier. 
Les taxes/impots sur les prix, s’il y en a, sont la res[X)nsabilite des gagnants. 

















Comment paiticiper: 


1) Remplissez le verso du bulletin de participation, en vous assurant que 
vous avez bien repondu aux trois questions qui sont apparues a I'ecran. 

2) Decoupez le bulletin en suivant la ligne pointillee, et envoyez-le, 
accompagne d'une enveloppe timbree portant votre adresse, a: 

"Cutthroat Island" In-Game Sweepstakes 
P.O. Box 400 
West Yorkshire, England 
LA23 7LG. 

Les bulletins doivent nous parvenir avant le 31/05/96. 

BONNE CHANCE! 
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LE CONCOURS CUTTHROAT ISLAND - 
REGLES OFFICIELLES 


1.1»()ITR PARDCIPER: PAS D'ACHAT OBLKiATOIRE. Poiir participcr au concoiirs 
"CiitUiroat Island", rcniplissez im bulletin de particiijation offlciel, on snr nne carte 
IK>stale, indiquez votrc noin, votre adresse com[)lete, les rexx)nscs aiLx (luestlons, le nuniero 
de telephone auquel vons [khivcz etre contacte pendant la joiunee, votre date de naissance, 
et le nom de votre systeinc de jeux video; puis, envoyez le bulletin ou la carte |X)stale a 
I'adresse sulv^ante: "Cuttliroat Island" bi-Game Sweejistakes, P.O. Box 400, West 
Yorkshire, Angleterre, C\23 7 IXt. 

IvCS rcix)nses incompletes ou illisibles seront distiixaliliees. Le sjxxnsxjr ne ixnura etre tenu 
res|)onsable des bulletins perdus, en retard, env'oyees a la mauvaise adresse ou non 
timbrees. Tons les bidletins doivent etre envoyes sqxarement et vloivent arriver le 31/5/96 
au plus tard. Les bulletins rejxroduits meeanixiuenient seront disqualifiees. 

!4. TIRAGE AU SORT: Ixs gagnants seront selectionnes par tirage au sort, qui axu-a liexi axix 
environs dxx 1/6/96. I^e Orage sera efiectxxe pamii toxxs les bulletins contenant les rqxmscs 
correctes, re<;axs par Two 'I'en Ltd., xxne organisation independante dont les decisions seront 
definiOv'es et sans apjxil. Ixs prix ne peuvent etre ni sxxbstitues, ni transferes, saxxf si un 
prix n'est plus disixjnible, auqxxel cas le sixxnsor a le droit de le reinplacer par un prix de 
valexxr eqxxivalente. Les chances de gagner xxn prix deixndent dxx noinbre de bxxlletins 
valides re<;xxs. En participant a ce eoncoxxrs, voxxs consentez a ce que votre nom et/ou photo 
soient xxOlises, sans axxeune eompensadon supplenientaire, dans toute jxublieite d'Acelaim 
Entertainment, Inc. ayant trait au coneours, sauf dans les cas interdits jmr la loi. Les 
gagnants doivent conlinner, par ecrit, qu'ils aeeei)tent lexxr prix, dans xxn delai de 14 joxirs. 
S'ils ne le font pas, ils seront disqxxalilies et xm axxtre gagnant sera sclectionne. Si le 
gagnant dxx \'’oyage et/oxi son invite a moins de 18 ans, xme axxtorisation ties parents oxx 
txitexxrs est n&;essaire. Ix compagnon de v'oyage dxx gagnant devTa remplir xm formxxlaire de 
D^harge de Responsabilite/Pxiblicite. Toxxs les prix seront distribues et les gagnants 
seront avxrtis par coxxrrier ou livTaison. 

3. PRIX: (1) ler prix: Un voyxxge de 4 jours/3 nxxits ixixxr deux ixrrstxmxes, a I'Hotel Treasure 
Island tie Las Vegas; cela eomprend le vol de I'aertxport imixxrtant le phis prtxhe du lieu tie 
resitlence dxx gagnant a I'aerofxxrt important le [xlus jxroche dxx liexi tie tlestlnation, et les 
nxiits tl'hotel (1 chambre). Les depenses ]>erst)nelles, dont les boisstins, les soxivenirs, les 
taxes, les |X)urboires et autres, ne sont pas ctimprises. Le vovage tloit etre effectxie av^ant le 
31/12/96. 

2emc prix: T-Shirts Cuttliroat Island (50). 

3cme prix: Deux tickets tie cinema gratuits (1(K) paires). 

Ix gagnant dxx voyage et stin invite ne jxixirront en axicxm cas tenir Acclaim Entertainment, 
Inc., (Titthroat Distribution Inc., The Licensing Group Ltd., ses einjiloyes, agents, aflilies, 
branches, oixrateurs stixis licence et agences tie pxibhcite/promoOon resixinsables quant a 
toute reclamation ou resixmsabilite survenant tlircctcment ou intlirectement tlxi prix gagne. 

i 

4. PARl'ICIPATION: Ce coneours est ouv'ert axLx perstmnes resitlant au Royaume-Uni, en 
France, en .tVUemagne tni en Espagne. Sexxls les employes d'Acelaim Entertainment Ltd., 
('uttliroat Distriburion Ine., llie Licensing Grtnip Lttl., tie ses aflilies, branches, agences tic 
promotion/publicite et tie Two Ten Ltd., ainsi tjxie lexir famille prtxhe, ne ixn.ivent 
partieiiicr. Ixs taxes/imjKits sxir les prix, s'il y en a, sont de la rcsjxrnsabilite des gagnants. 

5. LISTB DES DE GAGXANTS: Pour obtenir la listc ties gagnants, tjui sera disponible a 
partir tlxi 01/06/96, cnvtiyez xme envxloppc timbree portant votre nom et atlresse a: 
"Cuttliroat Island" In-Game Swcejistakes Winners, P.O. Box 400, West Yorkshire, 
Angleterre, LA23 7 IXj. 




A amuHiB 



ANTES DE LEVAR 
ANCLAS 

COMO 
CARGAR: 

1. Ascgiiratc cle qiie 
cl intcmiptor dc la 
corriciitc cstx\ 
apagado (Ofl). 

2. Iiiscrta cl cartucho 
dc Cuttliroat IslaiuF'^ 
scgiui sc describe cii 
cl niiuiiuil dc 
iiistniccioncs del 
SITER NINTENDO 
ENlTiRTAINMENT SYSTENF^’. 

3. Enciende cl intcmiptor (On). Una introduccion 
tc contara la historia dc Cuttliroat IslancF'^ 
Cuando aparezea la pantalla del titulo dc 
Cuttliroat IslaiKF'^\ verds las siguientes 
opcioncs: STiVRT GAME (Eniiiezar juego) y 
OPTIONS (Oix:ioncs). Para conienzaLr la 
busciucda del tesoro, sclccciona START 
GAME y piilsa cl B(JT6N START. 

OPTIONS (Opciones) 

Estilo de lucha 

Cuttliroat IslancP'^’ te pemiitc elegir entre dos 
cxcitantcs cstilos de lucha: 

SWORDPLAY (Espada), conflgura la espada conio 
anna por dcfecto, iicnnitiendotc cortar y pincliar 
en tu recorrido {xir el juego. 

BRAWTING (Pelea), conflgura punetazos con cl 
mango de la espada como ataque |X)r dcfecto, 
ddndote la scnsacion de la lucha a punetazos. Una 
vez erne hayas selcccionado ima opci6n, pulsa el 
BOTON START para empezar a jugar. 


La pantalla de Cutthroat Island" 

Puiituacion Punluacioii 


de cncrgia 


Vidas 


Indicador 

de 

agresiridad 


Energia 
del 
enemigo 



Indicador 
de energia 


Indicador 

dc 

agresividad 


Energia 

del 

cncniigo 


Indicador de agresividad 

El indicador de agresion de tu ixrrsonaje cambiara 
para reflejar los ataciues cjiie han dado en el 
iilanco. Cuando el indicaclor estA lleno, jse pueden 
realizar nio\iniientos especiides! Si pierdcs ima 
vIda o un 25% de tu energia en 3 segundos, el 
indicador volverd a donde estaba. 

Indicadores de energia 

energia de cada {x^rsonaje/jugador aparece 
indicada en ima barra situada jimto a su retrato. 
Cuando Morgan o Shaw son goljx^ados, su energia 
disminuye, de nuuiera cjiie la barra se va vaciiuido. 
(hiando se cjiiede completamente vacia, el 
{lersonaje {lerdera ima rida. Si recoges ciertos 
iconos, re|X)ndras la energia de tu iiersonaje 
parcial o txitalmente. 

Vidas que quedan 

En Cuttliroat Island^'^ cada jicrsonaje comienza 
con 3 \1das. El numero de ridas que le queda a 
cada jiigador aparece indicado jimto al retrato de 
su personaje. 


CARACTERiSTICAS DEL lUEGO 

One Player Game 

(Partida para un jugador) 

Cutthroat IsfancP'^ es para imo o dos jugadores. Si 
im segimdo jugador quiere iinirse a la partida, 
puede hacerlo en cualquier momento con s61o 
pulsar el BOTON START del controladora. 

Two Player Game 
(Partida para dos jugadores) 

Si se decide jiigar ima partiila para dos jugadores, 
el que tenga el controlador numero 1 contxolard a 
Morgan, y el que tenga el controlador numero 2 
contxolard a Shaw. En una partida para dos 
jugadores, ambos colaboran con el fln de 
completar los diferentes niveles y encontrar el 
tesoro. 

Una vez que hayas decidido c6mo quieres jugar, 
pulsa el K)Tf)N STAI^ para em|iezar. 


Energia del enemigo 

Cuando Inches contra im enemigo, su energia 
a[)arecerd en la pantalla (durante 2 segundos o 
hasta que golpees a un enemigo diferente) en im 
indicador situado jimto al retrato del enemigo. 

Puntuacion 

La pimtuacion de cada jugador aparece encima de 
su respectivo indicador de energia. En Cutthroat 
Island^'^’ se conceden pimtos jxir veneer a 
enemigos, reimir articnilos y realizar ciertas tareas 
adicionales. Tambidn se conceden pimtos {xir el 
nianejo de la esjmda (golix^s certeros contra golpes 
fallidos), salud, recoleccidn de objetos y goljDes 
potentes realizados con ^xito. 

Continuaciones 

Los jugadores pueden ganar continuaciones que les 
f>emiitirdn seguir jugando despues de haber 
I>erdido todas las ridas. Por cada 30.(X)0 pimtos se 
concede automdticamente una continuacion. 


i; 
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ARMAS 

La cspada es tii arma por defecto, i^ero piiedes 
coger muchas otras a lo largo de los difereiites 
niveles del juego. Ciiando cojas im arma, esta 
aparecerA en la inano de tu i^ersonaje. Para utilizar 
un arma arrojadiza, pulsa el MANDO 
DIRECCIOXAL en la direccidn en la que quieras 
arrojarla, al mismo tiempo que pulsas el B0T6N 
X. Mds adelante, encontrards ima guia de las 
annas (jue ixxLrds encontrar diuante la 
biisqueda del tesoro. 

ESPADAS 

Las armas mds imjx)rtantes en Cutthroat Island^*^* 
son las es|:)adas. Las espadas mmca se gastan, j^ero 
puedes reemplazarlas por otras mejores. Tambien 
puede ocurrir que pierdas luia espada diu*ante ima 
l^elea, con lo cual, tendrds que buscar otra. 

Espada Estoque 




OniAS ARMAS 

En ciertos niveles y lugares de Cuttliroat Island^*^ 
se pueden usar armas que no aparecen descritas 
a continuacidn, con el fin de acabar con los 
enemigos. Se ingenioso y ten siempre en cuenta 
el potencial de las pistolas, los mosquetes, las 
bombas y otros aiticulos utiles que puedan 
aparecer. Algunas de las armas de Cutthroat 
Island^*^ son temporales, es decir, despues 
de utilizarlas una o dos veces, se romperdn 
o serdn desechadas. 


Cuchillo 

Bomba 

Botella 

Cantos 

rodados/ 

cascotes 


Antorcha 

Martillo 

Pistola 




ARTiCULOS 

Comida 
Llave 
Medicina 



Vida adicional 




Cofres de tesoro 




LOS CONTROLES 


Brawling: I\tno dc la 
cs])adu (mono dcha) = 
iKyrrtx X 


Dctcner el juego 
= BCyr6N Start 


Pour dqdacer 
im joueur dans 
la direcUon 
voulue = 
CONTROL PM) 


Mover el personaje en la 
direccidn = P^VNEL DE 
CONTROL 


Pour donner un 
coup d*ei>ee en 
taillc = BarC)\Y 



/Vrrojar arma 
hacia atrds = 
Au^s + 
BonrbxY 


Blotjuear = 
B(yr6x A 


Sallar = 

B(yr6x B 

Tijcreta = 
BOTbXS B, 
EXTOXCES 
BfJibXY 


Dar tajadas 
girando = BCTTON 
B + IKJn')NY 


/Vrrojar arma = B0T6N x + 

bot6ny 


Existen movimientos que no estan 
descritos aqui. ^descubrirlos? 

Para encontrar y ganar el fabuloso tesoro que hay 
escondido en Cutthroat Island^'^, primero tienes 
que dominar el manejo de la espada. Practica 
estos mo\imientos hasta que te salgan sin pensar. 
A menudo, la forma mAs eficaz de desi)achar a un 
enemigo es combinando movimientos. No olvides 
que en Cutthroat Island hay muchos articulos 
que puedes recoger y usar como armas. Sinete de 
tretas para encontrarlos y s^ tan despiadado como 
los muchos enemigos con los que tendrds que 
luchar. Recuerda que te enfrentas al mds duro de 
los piratas, y los errores se pagan caros, jsi no es 
con la \ida! 

Movimento Extra 

Despuds de pasar \^os dreas con exito se te dard 
un “mo\imiento extra” que no podias realizar 
antes. Este moviniiento te serd mostrado y los 
controles aparecerdn en pantella. Los movimientos 
extra s61o pueden ser realizados cuando ek 
Medidor de Agreshidad del jugador estd 
paqmdeando, 
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iACCION PIRATA! 

CutUiroat Iskuicl prcscnta cniocionantcs areas de jiicgo. Para complctar el jiiego y consegiiir la 
piintiiacion mas iilta, tieiies (jiie ciunplir los objetivos de eada area (ix)r orden). 


Prision 



Persccucion en 
vagoneta de cantera 



Spittafleld 



La tabema 
de Spittafleld 



La selva 



Persceueion 
en earreta 



Los acantilados 



Motin en el 
Morning Star 



La cavema del tesoro 



PERSONAIES de Cutthroat 


Morgan Adanis 


William Shaw Snelgrave 





Gobemador Ainslec Alcaide Capitan de puerto 





Los easacas rojas 




Los piratas 



Dawg BrowTi 



Mordechai Adams 
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Emocionante sorteo interactivo 
taicorporado al juego 

iParticipa en eljuego y gana un tesoro de verdad! 

Al mismo tiempo que sueltas amanas en busca de im tesoro hacia la 
misteriosa y peligrosa isla llamada Cutthroat Island^"^, jpuedes ganar un 
tesoro de verdad! A lo largo de los numerosos niveles del juego, te 
encontraras einco ieonos del eofre del tesoro. Una vez que los hayas reunido 
todos, apareeera la pantalla del concurso en la que se te preguntaran tres 
cosas. Responde a todas las preguntas en la taijeta adjunta, mandala por 
correo y tendras la posibilidad de ganar uno de los extraordinarios premios 
del sorteo. Bueno, eso si eres lo suficientemente lanzado y habilidoso eomo 
para sobre\d\ir a los peligros que te esperan en Cutthroat Island^*^... 

jEsto es lo que puedes ganar! 

• Primer premio: (1) jUn emocionante \iaje de cuatro dias para dos personas 
con alqjamiento por tres noches en el hotel Treasure Island de Las Vegas! 
Incluye el desplazamiento desde el aeropuerto intemacional mas cercano a la 
residencia de los ganadores hasta el aeropuerto intemacional mas cercano al 
destino, y alojamiento en el hotel (ima habitacion). 

• Segundo premio: (50) Camisetas de Cutthroat Island. 

• Tercer premio: (100 pares) Dos entradas para ver una pelicula en im cine de 
tu lugar de residencia. 

I CUTfHROAtTSbOW'TN^GAMf;^ I 


NAME (Nombre)_ 

ADDRESS (Direccion)_APT#_ 

CITY (Cuidad)_STATE (Provincial_ZIP (CODIGO PDSTAL) 

DAYTIME PHDNE (Telefono de contacto)_ 

DATE DF BIRTH (Fecha de nacimlento)_ 

GAME PURCHASED FOR: (Check all that apply) 

Juego comprado para: (Tacha lo que proceda) 

□ Super Nintendo” □ Mega Drive” 

ANSWERS (REPUESTAS): 

1 )_ 

2 )_ 

3)_ 


ENTRIES MUST BE RECEIVED BY MAY 31,1996 (Los cupones deben recibirse antes del 31/05/96. 

REQUISrrOS de PARTICIPACION: Pueden participar en el concurso txxlos los residentes del 
Reino Unldo, Francia, Alemania y Espana. S61o los empleados de Acclaim Entertainment, Ltd., 
Cutthroat Distribution, Inc., The Licensing Group Ltd., sus companias afiliadas y subsidiarias, 
sus agencias publicitarias, y Two Ten Ivtd., y sus tamlliares mAs pr6ximos no tienen derecho a 
participar. El ganador se hace totalmente responsable del pago de cualquier tasa impuesta 
sobre el premio. 

















iEsto es lo que tienes que hacer! 

1) Rellenar completamente la parte delantera del ciipon de participacion 
asegiirandote de que has resiX)ndido a las tres preguntas que veras en la 
pantalla del eoncurso que apareee durante el desarrollo del juego. 

2) Reeorta el cujxm de partieipaeion por la Hnea de puntos, metelo en im 
sobre que lleve tu nombre y direeeion y eon im sello pegado y m^idalo a: 

"Cutthroat Island" In-Game Sweepstakes 

RO. Box 400 
West Yorkshire, England 
LA23 7LG. 

Las inscripciones deben recibirse antes del 31 de mayo de 1996. 

jBUENASUERTE! 




















LAS REGLAS OFICIALES DEL CONCITRSO EN 
EL JUEGO DE CITTHROAT ISLAND 


1. COMO PARrriCIPAR: NO NECESITAS HACER NINCilTVA COMPRA. Para participar 
solo tieiies quo relleiiar y maiidar |K)r correo el fommlario oficial de inscripcion, o iina 
postal con las respiiestas, tn nombre, domicilio completo, telefono, fecha de naciniiento y 
una lista de tus sistemas de \’ideojuegos. direeeion a la ciue tienes qne emiai' esto es: 
"Cutthroat Island" In-(janie Sweepstkkes, P.O. Box 400, West Yorkshire, England, E\23 
7LG. Las partieipaeiones que est^ dahadas, ineompletas o scan ilegibles seran 
descalificadas. I^i organizacion patrocinadora no se hace responsable de las 
partieipaeiones sin sello, con sehas incorrectas, recibidas eon retraso o extraviadas. I^s 
partieipaeiones delien ser emiadas jwr sejjarado y deben ser recibidas antes del 31/5/96. 
Las partieipaeiones rei)ro<lucidas mecanicamentc no son validas. 

2. DETiVLIvES DEL SORTEO: Los ganadores scran seleccionados al azar en lui sorteo (lue 
tendra lugar aproxiniadaniente el 1/6/96 entre todas las ijarticipaciones validas eon las 
respuestas correetas, que hayan sido recibitlas ix)r Two Ten Ltd., tma organizacion 
independiente cu\a decision final sera definitiva. No esta ijermitido transferir ni sustituir 
im premio, exceirto si esta agotado, en cuyo caso los patrocinadores deben de reemplazar el 
premio jK)r otro del mismo valor. Las probabilidadcs de ganar dependen del nunicro de 
partieipaeiones validas recibidas. Ix)s participantes del conciuso consienten anteinano (jiie 
su nombre y/o fotografia scan utilizados, sin recibii' eompensaeion adicional alguna, en 
cualquier tijx) de publicidad realizada ix>r Acclaim Entertainment, Inc. en relacion al 
concurso y de aeuerdo eon la ley. Iz)S ganadores deben contestar por escrito confimiando la 
aceptacion del premio, antes de que pasen dos semanas despues de haber sido notifieados. 
En caso contrario, se seleccionara im nuevo ganador. Si el ganador del Aiaje y/o su 
acompahante son menores de 18 anos'de edad, necesitaran obtener permiso de su padre o 
tutor legal para jxxler \'iajar. El acompahante del ganador debera rellenar un impreso en el 
que hbera a Acclaim de cualquier responsabilidad y le da permiso para utilizar su nombre 
sin ningima comijensaeion adicional. Todos los premios seran otorgados y los ganadores 
seran notifieados por correo normal o lugente. 

3. LOS PREMIOS: (1) El premio gordo: vm \iaje de tres/cuatro noches para dos personas 
al hotel Treasure Island en Las Vegas. El premio incluye el transporte desde el aeropuerto 
mas cercano al domicilio del ganador hasta el aeropuerto mas eercano al lugar de destino, 
alojamiento en el hotel ( ima habitaci6n)...No estan incluidos gastos personales como j)or 
ejemplo, bebidas, recuerdos, tasas, propinas y cual(juier otro que no se incluya aqui. Debes 
\iajar antes del 31/12/96. Segundo premio: una eamiseta de Cutthroat Island Home (50 en 
total). Tercer premio: dos entradas para el cine validas en cualquier sala de tu l(x:alidad 
(100 pares). El ganador del \iaje y su acompahante consienten no hacer responsables de 
ningima reclamaeion u obligacion derivada directa o indirectamente de la entrcga del 
premio a Acclaim Entertaimnent, Inc., Cuttliroat Distribution, Inc., The Licensing Grouj), 
Ltd., sus emplcados, agentes, empresas afiliadas, subsidiarias, concesionarias ni agencias 
pubheitarias. 

4. REQUISITOS DE PARTICIPACION: Pueden participar en el concurso todos los 
residentes del Reino Unido, Francia, /Uemania y lispaha. Solo los empleados de Acclaim 
Entertainment, Ltd., Cutthroat Distribution, hie., llie Licensing Group, Ltd., sus 
compahias afiliadas y subsidiarias, sus agencias publicitarias, y Two Ten Ltd., y sus 
familiai'es mas proxinios no ticnen derecho a participar. El ganador se hace totalmente 
responsable del pago de cualquier tasa impuesta sobre el premio. 

5. LISTA DE (iANADORES: Para obtener la lista de ganadores, disponible despucs del 
1/6/96, manda un sobre eon sello y con tu nombre y direeeion a: “Cutthroat Island” In- 
Game Swcc|)stakes Winners, P.O.^x 460, West Yorkshire, England, LA23 TIT). 



Anno KWH. li’ltiKliillorrae in guerracon laSpagna. i cui 
gdl(»)ni lrAsi)orliiti() [xt i niari pnigiali lesori provenienli dalle 
(t)lonieamericane. (lonari, al soldo della (i)n)na ingkse 
depredanoquesli! navi con il wmsensodel govorno, nientnf i 
Pirali che Iwtlono solo la landiera con il Uschio, assaltanosia le 
navi da trasixrlo in(!rci Sfagtioh*siaquelle Ingksi. S(! vengono 
calturali gli cus|x‘tta la Iona. I citladini piii sforlunati vengono 
callumti dall(! landef'iranli d(gli uoinini deirarruolanuitilo 
fbr/aloe vengono obbligati a s<!rvire la Marina di Sua Mmsslii. A 
morinjsono in inolli. Allri prelerisconosotlraisi aquratodeslino 
divcsnlando bueanmri. N’ella colonia ingicsedella(liainaica, 
colon) che hannocotnniessocriniini ininori, veng)no venduli 
conieschiavi al miglion'olTerenle.Sono tempi duri, ancb(? i |)iii 
intn'pidi tn'manoalia sola idcadei.l’irati! 

N'el I ()l 9, la nav(> da trdS|X)rlo s|)agnola Santa Susanna venne 
attaixata da una lancia armata pirata, la Sea Diivil (l)iavolodel 
mare). Kra dindta a Tortuga con a bordo il carico piii prezioso 
cheavesse mai lasciato leameriche. II Sea Devil si imlxitte in 
una lemixKla e naufrag() sull'isola deserta di Cutthnjat, da cui 
.solamenb! un uomoera riuscitoasalvarsi. II periiwloso 
.sopravvissuto, uno spietato pirata chiamato Fingers Adams, 
riusci ascapi)anMlairisola ma non riusci a portanuon s<; il 
Uson). Sul kitlo di morte, disegno una mappa che divis*; in tn; 
|)arti esjxdi ai suoi (inxii. .Ma Dawg, il suo l'iglio illegiltimo non 
eblx) niente. In unadelle parti veniva mostrata la latiludine, in 
un’altra la longitudinec nell’altra parte il luogo in cui si tnnava 
il teson). Adesso |art«‘ii)a anche tu alia (accia al tesom, 
un’avvenlurache ti porteradai mari profondi dei caraibi alk; 
titlegiunghMlelPatollodi Cutthroat Island™! 


PRIMADISALPARE... 


CARICAMENTO 



1. Acccrtati che rintcmittore 
sia si^cnto. 

2. Inscrisci la cartiiccia 
cli ( AittJioart Island^'’ 
come (lescritlo nel 
maiiiuilc cl’islnizioiii 
(Id SITER 
MNlTiNIX) 
ENTEK^rAINMENT 
SYSTEM"^'. 


3. ACCENDI 


riiitemittorc. 

I'n'intrcxliizionc ti 
raccontcni la sU)ria di 
Cuttliroat Ishuid ”'. 

Qiiaiido apparira la 
\ideata di testa di ('uttJiroat 
Islaiid^'^* ti vcrraniio presentate le segiienti 
scelte: SYAKV (iAME (IXIZL\ GIOCO) e 
OPTIONS (OraiONI). Per cominciare la caccia 



al tesoro, e\ideiizia ST^VKT GAME e prenii il 
PITUSANTE vSTAKT. 


OPZIONI 



Tipo di Combattimento 

Cuttliroat Island^'^ ti consente di 
scegliere tra due tipi di 
combattimento: 

SWORDPLW (COMBATTIMENTO 
CON SPADE) nella quale a\Tai la 


spada come amia jiredefiniUi iK'r aprirti un \Tirco 
ncl gi(x:o. 

BRWMJNG (RISSA) con il pugno con 
rimpugnatura della spada conic iurna predefinita, 
ix:r provare reniozione di ima vera e propria 
scazzottiita. 

(^uuido a\Tai e\idenziato la tua scelta, prcnii il 
PlIIySANTE ST.YRT |)cr cominciare a gi(X'are. 


MODALITA DEL GIOCO 

One Player Game 
(Partita ad im giocatore) 

Cuttliroat Island^’^* e |)cr uno o due gi(x:at()ri. Se im 
secondo giocatore desidera iniziare a gi(K'are, 
do\Ta semplicemente preniere il PULSANTE 
S'DVRl' suUa pulsantiera 2. 

Two Player Game 
(Partita a due giocatori) 

Quando gioclii Cutthroat Islan(P'^* con due 
gi(x:atori, il giocatore con la Pulsantiera 1 controlla 
Morgan, nientre il giocatore con la lAilsanticra 2 
gi(x:a nei panni di Shaw. In ima piulita a due 
gi(x:atori, i giocatori collalxirenuino per completare 
i livelli e mettere le mani vSul tesoro. (^lando avrai 
scelto il niodo in cui desideri gi(x:are, per 
cominciare premi il PlTvSANTE STMH'. 


La videata Cutthroat IsIaiuT^ 



\^ite. 

Indicatore 

/Xggressione 

Indicatore 

delPenergi 


Pviiergia 
del neniico 




Pimteggio 


Pimteggio 


dell’energia 

Indicatore 


Aggression Indieator 
(Indicatore aggressione) 

L’iiidicatore aggressione cambiera (luiuido i colpi 
SOHO andati a segno. Quando Pindicatorc sara 
pieno, potramio essere eseguite delle mosse 
six:ciali! Se jierderai una \ita o il 25% della salute 
entro 3 secondi, Pindicatorc verra azzerato. 

Energ)'^ Meters 
(Indicatori dell’energia) 

L’energia di ogni giocatore o personaggio \Tene 
\isualizzata nella l3arra accanto al suo ritratto. 
(^lando Morgan o Shaw vengono colpiti, Penergia 
diminuira e la barra si s\Tiotera pr()gressi\Tiniente. 
Quando sara completaniente \Tiota, il |K'rsonaggio 
|)er(lera ima \ita. L’energia potrA essere 
ripristinata completamentc o in parte raccogliendo 
le diverse icone. 











Lives Remaining (Vite residue) 

Ogiii ixrrsonaggio coniincia CAitUiroat Islaiid^'^* 
con 3 \it€. n niimero delle vite residue di un 
giocatore \iene \isualizzato accanto al ritratto 
del ixrrsonaggio. 

Enemy Energy (Energia del nemico) 

Quaiido eomlxitti contro un neinieo, I’energia del 
nemico verra \1sualizzata suUo schermo (per 2 
secondi o fino a cjuando non verra colpito tm altro 
nemico) sull’indicatore d’energia accanto al 
ritratto del neniieo. 

Punteggio (Scoring) 

n pimteggio dei giocatori ai>i)arira sopra il relativo 
indieatore d’energia. In Cutthroat Island^*^ i |xmti 
vengono segnati sconfiggendo nemiei, raceogliendo 
degli oggetti e i)ortando a termine alcuni eompiti 
lx)nus. Vengono assegnati pimti anehe per I’Abilita 
eon la S{xida (eolpi a segno eontro quelli mancati), 
salute, oggetti raceolti e eolpi potenti. 


ALIKE A«MI 

In alcuni luoghi o livelli di Cutthroat Islaiur*^, 
IK)trai usare contro il tuo nemico delle armi 
diverse da quelle eleneate preeedentemente. Csa 
rimmaginazione e stai attento |xrrehc pistole, 
moschetti, bombe e altri oggetti utili jxitrebbero 
apparire in qualsiasi momento. Alcune armi di 
Cutthroat Island^*^ sono pro\^isorie e si 
romi>eranno o potranno essere utilizzate 
solamente j3er im colpo o due. 

Coltello 

Sara utile raccoghere questo coltello, 
poiehe potrai danneggiare il nemieo da 
ima eerta distanza. 


Bomba 

Non t eerto un gioco da ragazzi ed 
im’esplosione potrebbe portarti alia 
gloria! Raceogh la bomba e laneiala 
prima ehe esploda! 




Continues (Continua) 

I gioeatori jx)ssono guadagnare dei Continues 
(Continua), ehe eonsentono di continuare a giocare 
dopo che sono state i)erdute tutte le vite. Un 
continua verra assegnato automaticamente ogni 
30,000 punti. 


ARMI 

La spada t Tarma predeflnita ma diuante i \ari 
livelli possono essere raecolte altre armi. Dopo ehe 
a\Tai raeeolto im’arma, questa apparira in mano al 
tuo personaggio. Per utilizzare im’arma da getto, 
premi il PLXSANTE DIREZIONALE nella 
direzione in cui desideri laneiarla tenendo 
premuto il PLJLSANTE X. Qyd di seguito troverai 
una guida delle armi ehe potresti trovare nel eorso 
della eaccia al tesoro. 


SPADE 

Le armi princiimli di Cutthroat Island^'^ sono le 
spade. Le spade non si esauriranno mai, ma 
potranno essere sostituite eon deUe armi migliori. 
Potresti pero perdere ima spada in eombattimento 
e in questo easo doiresti eereame un’altra. 


spada 

Questa e I'amia predeflnita di Shaw. 


Stocco 

Questa t Tarma predeflnita di Morgan 



Bottiglia 

Una lx)ttiglia potrebbe sal\urti la pelle 
negli seontri raiAieinati. 



Masso/Macerie 

Potrai lanciarli ai nemiei dopo ehe li 
avTai raceolti. I massi e le macerie 
Ix)tranno essere utihzzati di seguito 
per eliminare i tuoi awersari. 



Torcia infianimata 

Dopo ehe avrai raeeolto una torcia 
injQammata potrai tenerla flno a 
(juando ti sendra luce. Nel easo sia 
necessario, laneiando una Toreia Inflammata 
causerai notevoli danni ai nemiei. 



Martello 

Se il tuo aw^ersario non riesce a star 
fermo, immobilizzalo eon quest'amese. 



Pistola 

Con questa eliminerai im saeeo 
di nemiei. 



Ci sono altre si>adc potenti nascoste ne gioco. 
Riuscirai a trovarlc? 
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PICKUP 

Cibo 

Ncl cors() del gioco ix)tnuin() cSvScre 
trovati c consiiinati (niccoglicndoli) 
diversi tipi di cibi chc ripristinenumo 
totalnicntc o parzialnicntc (a scconda 
della (jinuitita del eilx)). 


Chiav^c 

TalvolUi i i)ers()naggi devono trovare 
delle ehia\i che gli eonsentiraimo di 
fiiggire dagli insegiutx)ri aprendo delle 
|X)rte chiuse. 


Mcdicina 

Raeeogliendo un’icona Medieina 
ripristoerai immediatainente e 
completaiiiente la forza del 
IK'rsonaggio. 






COMANDI 


Mcltcrc il 
jJioco in paiisn 
= IHilsiuitc 
Start 

Muovcrc il 
giocatorc 
nclla 

(lirczionc in 
ciii stai 
prcniciulo = 
I\ilsantc 
Dirczionalc 

loinciarc anna = 
n LS/VMi:X-l- 
I)IRi:Zl()NE 


BRAVVLL\(i (RISSA): 

col]X) (li S])a(ia (niano 
sinistra) = I’ll>>Ai\TE Y 



Iniixignatnm = 

C()1]K> (li 

tn’LSAXTEX 
Bloccaggio = 
PrLSAXTEA 


Sal tare = 
ini^SAMi: B 


C'alcio 
sforlnciata = 
PULS^VXTE B, 
(]uin(ii 
piilsantc Y. 


SWORDI^bW (COMBATriMEX'R) 
CON SPADE): Fregio di sixida 
(niano sinistra) = PllvSAXTE Y 


Vita extra 

Eceo luia |X)ssibilita in pin |X!r 
sconfiggere i pirati e gli insegiiitori che 
agognano di niettere le maiii siil tesoro 
di Cuttliroat IsUuuD'^. 



("i sono aiichc delle nioSvSe che non ti abbianio 
spiegato. Riuscirai a seoprirlc? 

Per trovare e imixissessarsi del prezioso tesoro 
nascosto a Cuttliroat IslaiKP*^, come prinia cosa 
d()\Tai diventare imo spadaccino provetto. Allenati 
fino a ejuando queste mosse non diventeranno 
natiirah. combinazioni di mosse sono six:sso il 
iiKxlo pill eflicace ix:r eliminare im nemico. 
Riconla che in Cuttliroat IslancP"^ ci sono niolto 
oggetti che {xissono essere raccolti ed utilizzati 
come armi. Usa la tua fiirbizia ix:r troiarli e sii 
spietato come i nemici che do\Tai affrontare! 
Ricorda, doixai vedertela con pirati spietati e ogni 
minimo errore ti costera molto caro! 


Mosse bonus 

Do|X) che aiTai completato alcime aree, |X)trai 
eseguire ima "mossa s|x:ciale,'’ che prima non 
riusciii a fare. Qiiesta mossa ti verra mostrata 
sullo schenno assieme ai pulsanti eseguirla. Le 
mosse siK:ciali possono essere eseguite solo 
quando Vindicator delFaggressione himixrggia. 
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PIRATIINAZIONE! 

Ill Cuttliroat Islaiid^'^* ci sono moltc emozionanti 
aree cli gioco. Per completarc il gioco e ottcnerc il 
piinteggio pill alto, de\i raggiungere Tobicttivo di 
ogiii area. 


L’azione comiiieia 
nella prigione 
sorv^egliata dallo 
spietato 
Carceriere. Alla 
rieerea di una 
Iiersona ehe fxissa 
tradiirre le 
iscrizioni laUiie 
sulla inappa del 
tesoro, Morgan 
\iene a sapere ehe il rinomato fanniillone William 
Shaw e stato imprigionato j^er fiirto e sta per 
essere venduto come schiavo. Con rintento di 
trovarlo, Morgan si dirige verso la prigione dove, 
sfortimatamente, inizia ad essere corteggiata da 
ima guardia ehe la riconosce dalla fotografia di im 
ixister di ricercato. Dopo aver fatto scattare 
TaUarme, Morgan e Shaw cercano di evadere dalla 
prigione. Per riiiscirci do\Tanno troi^e la chiave 
ehe aprira il cancello laterale, ma devono fare in 
fretta, perche ci sono sciami di soldati inglcsi alle 
loro calcagne. Doirai eliminare parecchie giiardic 
prima di aflGrontare I’liltimo nemico ehe ti separa 
dalla liberta: il Carceriere! I nemici sconfitti 
potrebbero lasciare oggetti utili da raccogliere. 


Prigione 



Inseguimento sui vagoncini 
da miniera 

Morgan e Shaw 
cercano 

disiieratamente di 
fiiggire alle 
giiardie deUa 
prigione, 
utilizzando tutto 
quello ehe gli 
capita sotto mano. 
Salendo a bordo 
di im \^oncino 
da miniera potranno ritrovarsi fiiori dalla miniera 
deUa prigione suUe coUine anche se con le giiardie 
alle c^cagne! E im piano molto coraggioso ma la 
strada e plena di massi e insegiiitori iml:)estialiti. 

Il duo in Riga deve piegarsi dalla parte giusta per 
guidare il vagoncino lontano dai pericoli. Se stai 
gi(X'ando ima partita a due giocatori, nota ehe 
ambedue i giocatori doiTanno coUaborare |X^r 
uscire sani e ssdvi dalla miniera. 



La ridente 
cittadina di 
Spittalfield t 
piena di negozi e 
di gente di citta 
poco interessata 
ai pirati 
fuoiilegge! 

Morgan e Shaw 
non dowanno 
as|)ettarsi un 
accoglienza troi>ix) ealorosa quando arriwramio 
alia rieerea di Mordechai, lo zio di Morgan, ehe 
|X)ssiede la parte residua deUa mai)pa. Shaw e 
Morgan si imbatteranno in una gran confiisione 
nelle strade e nei negozi ehe lisiteranno, ma 
dovTanno andare dal fabbro i^er farsi temprare 
le spade e quindi sconfiggere i pirati di guardia 
airentrata deUa Tavema di Spittalfield, dove 
Mordechai e il suo eqiiipaggio aspettano con 
[)istole cariche e spade sguainate; Dawg t in 
eitta e anche lui sta cercando di impadronirsi 
della mappa! 

La Tavema di Spittalfield 

Morgan e Shaw 
cadono neUe 
sporche grinfie 
della banda di 
briganti di Dawg 
Brown, ehe si 
sono impadroniti 
della Tavema di 
Spittalfield nella 
speranza di 
forzare 

Mordechai a rivelare la posizione sulla sua mappa! 
NeUa tavema scoppia una rissa fiiribonda in cui 
pirati e clienti combattono con tutto quello ehe gh 
capita sotto mano! 11 braccio destro di DaAvg, 
Snelgrave, im uomo sj^ietato con i combattimenti 
nelle vene, do\Ta essere conciato per le feste se 
vorrai prendere la mapj^a ehe ha nascosto in fondo 
al barile deUe anguille. Cerca la botola ehe 
nasconde ima via per ritomare in citta, ma non 
dimenticarti la mai>i>a! 



Spittalfield 



Inseguimenti sui carri 

La citta t in 
agitazione, con 
una banda 
scatenata di 
soldati inglesi ehe 
cerca di mettere 
fine alle peripezie 
del pirata! 

Morgan e Shaiv, 
dopo essere 
sfuggiti per un 
[x^lo alia morte per mano di Dawg e il suo 
cciuipaggio, adesso devono lasciare la citta e 
ritomare alia Stella del mattino con i pirati e i 
soldati inglesi alle calcagne. Morgan e Shaw 
saltano coraggiosamente sui tetto di una carrozza 
e cercano di guidarla sulla banchina del porto fino 
ai baeini. Mentre combatterai con gh inseguitori. 


























(lovrai ccrcare di schh^e le pallc di cannone 
sparatc dalle navi da giierra della Marina di Sua 
Meiesta ancorate nel ix)rtx). Qiiando c’^ iina taglia 
sulla tua testa anche I’essere piii Umido sembra 
trovare il coraggio di darti la caccia! Dalle ftnestre 
ai tetti, la strada verso il |X)rto t plena di nemici e 
di eventuali carcerieri! 


Il porto di Spittalfield 

('on tiitto (|uel baccono che hai fatto in cittA, il 
capitano del porto ha avato tutto il tem|X) j^er 
pre]>ararsi! lln earo ainico del govematore Ainslee, 
il capitano del |X)rto fara di tutto per non farti 
salire sulla tua nave! 


Ammutinamento sulla Stella 

Morgan e Shaw 
riescono a 
ritoniare in cjuello 
che ritenevuno il 
rifiigio sicuro 
della Stella del 
Mattino, con in 
mano la mappa 
completa e quindi 
la posizione del 
tesoro per 

scoprire che IVxiio del braccio destro Scully t 
scoppiato: ammutinamento! Shaw, Morgan devono 
combattere |3er prendere il comando della Stella 
del mattino. I combattimenti |>assano da im jxinte 
aH’altro con in gioco la propria la i^eUe! 


Daun trov^ i 
naufraghi esausti 
ed inzuppati 
d’acqua che sono 
stati 

miracolosamente 
tras|X)rtati su ima 
barriera corallina 
ai confini estremo 
di Cutthroat 
Island^*^. La nave 
di Dawg n Seminatore di morte viene scoperta 
ancorata in un’insenatura nascosta ed a questo 
punto t chiaro che Morgan e com|)agni non 
dovranno vedersela solamente con le scimmie 
dell’isola! Dalle cime degli all^eri della giimgla 
alle ixUudi di sabbie mobili, la banda degli 
audaci parte all’esplorazione di Cuttliroat 
Island^*^. DovTaimo arrampicarsi sulle piimte 
rampicanti e tenere gli occhi bene ai)erti quando 
attraversano |X)nti di corde marce. L’isola t una 
v^era e propria giungla densa di |)ericoli! E stai 
attento agli animali feroci della giungla durante la 
caccia a Dawg e ai suoi uomini. 


Giungla 



del mattino 



Lord Ainslee ha 
promesso a Dawg 
I’amnistia se 
riuscira a 
consegnargh 
Morgan e meta 
del tesoro. In 
seguito a questo 
patto, adesso 
Morgan, Shaw e 
compagnia oltre 
ad avere alle calcagne Dawg e I’equipaggio del 
Seminatore di morte dovTanno vedersela anche 
con i soldati inglesi. Hai la mappa nelle tue mani 
ma non stai mica conducendo i nemici 
direttamente sul tesoro? Secondo la mappa il 
tesoro si tro\^...sotto la scogliera? Adesso i nostri 
intrepid! cacciatori dovraimo aflGrontare ima ripida 
scogliera per mettere le mani sul tesoro che si 
trova a due passi! DovTai scendere sulle scogliere 
sulle piante rampicanti, saltando da una sporgenza 
all’altra mentre combatti contro i nemici che 
seguono ogni tuo singolo passo. DovTai davwero 
mettereela tutta perche Imsta im attimo di 
distrazione e ti ritroverai sfracellato sulle rocce! 

La situazione t davwero jxrrieolosa, ma chi ha mai 
detto che la vita dei pirati t rosa e flori? 


Le scogliere 



Le grotte del tesori 

In im’enorme 
grotta marina 
^ace Tambito 
tesoro. Le grotte 
sono piene di 
pericoli, come 
pipistreUi pantere 
Here, e a 
sorvegliaie il 
tesoro sono 
rimaste 

solamente le ossa di coloro che non soprav^issero 
per raccontare dove si trovava il tesoro. La grotta 
sciuu t plena di trap|X)le {)er gli sproweduti. Se 
riuscirai a trovare ima torcia j)er farti luce ixitresti 
avere la minima |X)ssibilita di trov^are d bottino! 



Ti aspettano altrc awcntiire...trovalc 
se ti riesce! 
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PERSONAGGl 

Un delinquente alquanto siiigolarc 
e un buon pirata, Morgan t 
cresciuta tra la feccia pin 
malvagia. Una veterana di grand! 
colpi, t furba e spietata come si 
addice ad un vero e proj^rio pirata. 
In seguito alia morte del padre 
Harr\% deve dimostrare di poter 
tro\are il tesoro e prendere comando 
deU’equipaggio prima che Dawg possa mettere le 
sue manacce su di lei o suUa mai>i)a! 


Morgan 



William Shaw 

Un furfante spietato ma 
afiascinate, William Shaw dice di 
avere una buona istnizione e di 
essere di buona famiglia, che ha 
deciso di abbandonare per 
dedicarsi ad una vita criminale. II 
rispetto che nutriva per Morgan si 
e trasformato in amore e 
rischierebbe qualsiasi cosa per lei! 



Dawg 

Dawg Brown t cresciuto 
nell’adulazione di tutto ci6 che 
faceva parte del mondo del 
crimine. Disprezzato dalla sua 
famiglia, t il piii malvagio della 
compagnia. Appena t v^enuto a 
sapere delle tre parti della 
mappa del tesoro, trovare il 
tesoro e diventata come un’ossessione per lui ed 
t pronto a rischiare il tutto per tutto pur di 
metterci sopra le sue manacce. Adesso Dawg t 
a caccia di Mordechai, e poi? E meglio che 
Morgan stia in guardia! 



Snelgrave 

Snelgrave, il leccapiedi di 
Daw g e il fiuiante j)iu spietato, 
dopo Dawg. A1 posto della mano 
sinistra amputata indossa una 
pesante catena con la quale 
colpisce i suoi nemici! 



Il Govematore Ainslee 

A ”™- Lord Ainslee t il Govematore 

' corrotto della Colonia della 
' Giamaica al servizio di Sua 
Maesta. Un tiranno con la passione 
per il denaro, Ainslee t im partner 
perfetto di Dawg Brown. Un temix) 
-II era interessato a Morgan, ma 
adesso si t rivxrsato sul tesoro! 


Mordechai 



Mordechai, lo zio di Morgan, e un 
pirata godereccio. E non c’e da 
sorprendersi che I’albero 
genealogico e im patibolo! 
Mordechai possiede la terza parte 
della mappa del tesoro e |xioi 
giurare che per sottrarghela 
dovTai mettercela davwero tutta! 


Il capitano del porto 

n capitano del porto e un 
omaccione che sorv eglia il 
ixirto con ima paUa legata 
ad ima catena. Un vero e 
proprio cattivo, pane per i 
denti di Morgan e Shaw! 



Il Carceriere 

Perfido guardiano deUe carceri 
della Giamaica, il guardiano e 
ima persona molto ansiosa la cui 
vita sta i^er prendere tma bmtta 
svolta. Rimpiangera il giomo in 
cui ha incontrato William Shaw 
e Morgan Brown! 


^ a 

n 


I Soldati In^esi 




guamigione inglese nel |X)rto 
della Giamaica e rinomata per i 
combattimenti ben organizzati 
sotto il comando del Govematore 
Ainslee. Quando avrai alle 
calcagne ima tmppa di soldati 
inglesi, sara meglio che tu te la 
dia a gambe. 


Pirati 



Uomini disperati che 
hanno abbandonato il 
proprio Paese e la corona 
neU’illusione di grandi 
ricchezze j^er una vita 
dura e pericolosa. Un 
tesoro come queUo di 
Cutthroat Island^'^ t come 
im sogno! Ma le regole dei 
pirati prevedono che 
solamente colui che 
soprav'vivera potra godersi 
il Ixittino! 
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H(!| jaar: 1 ()88. KnRcland is in oorlo^ inel Spanjc;, deSpaansi! 
be7,iltinj?en in de Amerika’s vullen de ruimen van Spaanst; 
Kaljoenen met le(?endarisehe schallen. KajxTkapitifinsdie in 
diensl zijn van de BriLse kroon azen opdez/^schaLsehepim melde 
volbiige inedewerking van hun rt^^iiring lenviji I’iralen die 
allttin tnaaronderdepiralenviagvaren helopSpaanseen BriLs(‘ 
k<x)pvaardijschepen h(!bb(!n voorzkn. \Vann(!er zegevangen 
word(!n genonujn slaal hun d(!galg le wachliin. OngiJukkige 
burgers word(!n opgewachl d(X)r zwenende mnselaarslxjndes en 
worden onvrijwilligaangemonslerd in His Majtisly’s Marine. 
Velen gaan eraan under d(x)r. Soinmigiin slagen er in om aan dil 
lot leonLsnappen d(X)r Ixxskanic'rs te worden. In d(! Engtise 
kolonie Jamaiia wonbin ver(x)rd(x,“ld(! kruiintddieven verkixdil als 
slaven aan de hcxjgsb' bieders. Hel is «;n gewelddadig tijdpiTk, 
zc'lfsde rno(xligsle mensim trillen van angst wanne<!rzeaan 
Biraten denken! 

In l(il9 werd btd Spaanse vrachLsehip Santa Susanna geenterd 
doorc<!n pirat(!nsehip,deS(a Devil. Helgetinterdesehipwasop 
w(!gnaar Tortuga metde rijk.st(! vraeht dieooit vanuitde 
Atnerika’s w(!nl verstuunl. In (xjti stonn l(«l deSia l>‘vil 
schipbreuk bij (lutthnat Island' dat opgian enkele kaart 
v(x)rkotnl. Slec’hLs o^n man lax'ft lust eiland (xiit kwimd verlaten. 
De verrad(Tlijkeoverl(*v(!nd(>, (an mHxlogenkr/a piraat die 
Kingers Adams h(x;tt(!, wist van h(‘t eiland af b; komen maar hij 
was gixlwongen om d(! .schat achter b; labm. T(an hij op stenen 
lag, maakb* hij (xm kaart di(! hij in dri(‘stukken selK'unb*; zijn 
dri(! w(!ttige(Tfgwiam(!n kngen elk (x;n stuk bxigiKtuunl. Zijn 
lasbianlzxxtn Dawg knx!g tikis'. Oixan van destukken stond de 
bnxxibigraad, op (xm ander de lengtegraad, (Si op h(!l denb; stuk 
was de plek waar de schat was Ix^fravtm aangegiwen. .1 ij gaat nu 
iTKxxkx'n aan de jachtopd(7X!.schat. een jacht die je van de 
di(‘pz(X! van detarilxsi naardedtxlelijke jungbs van bet met 
riff'en omringib'abtl van Huttimiat Island' zal vtx'nm! 

VOORDAT IE HET ANKER 
UCHT.... 

LADEN: 

1. Zorg cr voor 
dat de machine 
ITT staat. 

2. Stop de Ciitdiroat 
Island TM Cxame Pak 
in je SITER 
NINl'EXIX) 

ENTIiRTAINMENT 
SYSTEM'^' zoalswordt 
l)eschreven in de 
handle id ing van de 
machine. 

3. Zet de 
machine AAK. 

Wanneer het Cuttliroat 

Island'^' Utelschemi verschijnt, zie je de volgende 
keiizes: SIVVRTGAME (BEGINXEN ME'F IIET 
SPED en On IONS (OPTIFvS). .Vis je uilt lx:ginnen 
met de jacht nmir de schat laat je ^AKT GAME 
oplichten en dmk je op de Sl'.VOT KNOP. 

33 



OPTIES 

Fighting Stj^le CV^echt Stijl) 

In OntUiroat Ishuid'^' kiin je kiezen tiissen twee 
opwindende vecht stijlen: SWORDPIAY 
(ZVV.V.VRDGE\TJ(irD heeh het z^vaard als 
standaard aimvalswaixm zcxlat je je een weg d(X)r 
het sixrl kiint snijden en hakken. 

BR.V\\1JN(; (KNOKKEM heeft een stoot met de 
greq) vmi je z\vaard als standaard eumral, je krijgt 
het gevoel van \iiist tegen Miist handgemeen. 
Waimeerje je ketize hebt laten oplichten, dmk je 
op de ST.VOT KXOP om te lx:giimen met het six'l. 


GAME FEATURES 
(SPELKENMERKEN) 

One Player Game (Een speler spel) 

Cuttliroat Island'^’ is voor ecu of twee sixrlers. 
Wanneer een tweede s|x:ler op een willekeurig 
moment mee wil gaan doen, dan kan dit dcxir de 
STAR!' KNOP op lx:stiiringspad 2 in te dnikken. 

Two Player Game 
(Twee spelers spel) 

Wanneer je er v(X)r kiest om Cutthroat Island‘d' 
met twee sillers te six:len dan bestuurt de sixtier 
die iK'sturingspad 1 gebmikt Morgmi, terwijl de 
sjx^ler die lx:stiuingspad 2 gebmikt als Shaw zal 
sixrlen. bi een twee six:lers S|x:l werken de sixrlers 
samen om de verschiJlende levels te voltooien en 
de schat te \Tnden. 

/Vis je eenmaal hebt gekozen hex: je wilt sixrlen, 
dmk je op de SEVRT lOCOP om te lx:ginnen. 


Het Cutthroat Island™ scherm 



Ivevens 

Sterkte 

Energie 

Meter 


Energie 


Mjand 

Energie 


Score 


Score 

Energie 

Meter 

Sterkte 


Aggression Indicator 
(Aggressie Indicator) 

De aggressie indicator van jouw figiuu* verandert 
om succcsvolle voltreffers aiui te geven. Waimeer 
de indicator vol is, kumien sjx^ciale Ixrwegingen 
uitgevoerd worden! Waimeerje een leven verliest 
of 25% van je gezondheid biimen 3 seconden wordt 
de indicator temggezet. 

EncrgN' Meters (Energie Meters) 

De energie vui elk liguur wortlt getoond in een 
meter die luiast zijn of haar ixirtret staat. Wmineer 
Morgan of Shaw worden geraakt, neemt hun 
energie af en de meter wordt leger. /Vis de 
meter helemaiil leeg is, verliest het figuur een 
leven. Ik)or het oppikken uui verschillende 
icoontjes wordt de energie gedeeltelijk of 
volledig axuigemld. 






Lives Remaining 

(Ov'ergebleven Icvens) 

Elk figimr Ixrgint C'littliroat Islaiid'""* met clric 
Icvcns. Hoeveel levens ecu s|)cler nog over heefl, 
word! getoond naast het ix)rtret van dat flgiiur. 

Enemy Energ\^ (Vijand Energie) 

Waiineer je tegen een \ijand veeht, zal de energie 
Vim die \ijand getoond worden oj) het sehemi 
(2 seeonden lang of totdat er een cuidere \1jand 
wordt geraakt) in een energiemeter naast het 
|K)rtret xim dc \ijand. 


Scoring (Scoren) 

De seore van elke sj)eler verschijnt Ixnen zijn 
of haiir energie meter. In ('uttliroat IslaiuP' 
krijg je punten xoor het verslaan \'an \ijanden, 
het verzamelen van lx:i)aalde v(X)r\veqxrn, en 
voor het uitvoeren van lH:])aiilde Bonus 
o|xlraehten. Je krijgt (K)k pimten v(X)r onder 
andere schennkunst (voltreflers missers), 
gezondheid, het verzamelen van voor\veqx:n en 
sueeesvolle hits. 


Continues 

Sjxrlers kunnen Continues verdienen die er voor 
zorgen dat je door kunt six:len nadat je al je levens 
lx:nt kwijtgeraakt. Voor elke 30.000 punten krijg je 
automatiseh een continue. 


WAPENS 

I let z^vaard is je sUmdaiml wapen maiu* (huinuuist 
kunje heel veel verschillende waixrns verziunelen 
in de verschillende levels vim het six'l. Wanneer je 
een wajxm oppakt zal het in de hand van je figuur 
versehijnen. Voor het gebniiken van een 
g(x)iwa|x:n dmk je de BESPIT J^NCiSPAI) in de 
rich ting waarin je wilt gooien terwijl je op de X- 
KNOP (Inikt. Hieronder \ind je een lx:schrij\ing 
van de wajK'iis die je kunt tegenkomen tijdens je 
jacht niuu' dc moeilijk te \inden schat. 


ANDERE WAPENS 

In verschillende levels en op verschillende 
plaatsen in ('uttliroat Island'^' \ind je wajxrns die 
hieronder niet worden genoemd maar die goed 
gebniikt kunnen worden tegen je \’ijanden. iJe 
ni(x:t Wndingrijk zijn en goed opletten z(xlat je de 
pistolen, musketten, lx)mmen en andere nuttige 
voorweqxrn die versehijnen goed kunt lx:nutten. 
Sonmiige waix:ns in ('uttliroat Island'^’ zijn 
tijdelijk en zullen na een of nicer voltreffers 
breken ofweggegooid worden. 


Mes 

I let is erg nuttig oni dit mes op 
te pakken omdat je een 
\1jimd van ai'stand lx:schadigen. 



Bom 

Het wordt nKxrilijk oni door te 
gaan waiuieer je dtxir een \iirige 
dtxxlsbal de lucht in wordt geslingerd! 
Pak deze Ixmi op en gcx)i hem vtx)rdat 
ie ontploft! 


Flcs 

Door het grijix:n naar de fles kun je 
overleven wanneer je in het nauw zit. 




Keicn/puin 

(j(K)i deze naar je \ijand zo viuik je ze 
iiiaiu* oj) kiuit pakken. Keien en puin 
kunnen herhaaldelijk gebniikt worden 
om je tegenstimders wezenloos te 
gooien. 



Mammende Toorts 

Wanneer je een vlammendc toorts 
oppakt, moet je die vastliouden zo lang 
je het licht nodig hebt. Maar wiuuieer 
de omstandigheden daarom \Tagen, 
kiui je de Uxirts ook naar je \ijiuiden 
g(X)ien die er erg Ix'schadigd door 
zullen worden. 



ZWiVARDEN 

De iK'langrijkste waix:ns in ( uttliroat Island'^' zijn 
ZAviumden. Een z^vaard kunje altijd blij\di 
gebniiken maar je kunt cx)k een zwaard vemmgen 
(loor ecu Ix^ter exemphuu*. In dc hittc van de strijd 
kiui een zwaard (xik uit je hiuid worden geslagen of 
je worden ontnonien zodat je diui gedwongen Ixrnt 
om een luider z\vaard te \inden. 


Zwaard 

IXt is het standaard waixm mui Shaw. 



Hamer 

Wimner je \ijand crop staat om te 
Ixrwegen, prolx:er je hem vast te 
nagelen met dit fijne gereedschap. 



Pistol 

Met het pistixil kunje de vele \ijanden 
niuir het hieniamaals heljx:!!. 



Rapier 

IXt is het standiuird wa|K'n nm 
Morgan. 














PICK UPS 

Voedsel 

In het hele spel kun je verschillende 
voedingsmiddelen \inden en opeten 
die de energie \an een speler 
gedeeltelijk of volledig (afhankelijk 
\nn de hoeveelheid 
voedsel) znllen hersteUen. 



Sleutel 

Soms moeten de figuren sleutels 
\inden die him in staat stellen om te 
ontsnappen aan achterv^olgers door 
het openen gesloten deuren. 


^IT 


MedicWn 

Het oppal^en van een medicijn 
icoontje zorgt er direct voor dat een 
flguur zijn volledige sterkte 
terugkrijgt. 



Extra Leven 

Verdien een extra kans om de piraten 
en de achtervolgers die achter de 
Cutthroat Island^’ schat aan zitten 
te slim af te zijn (en ze te overleven!) 
door het oppakken van het Extra 
Leven icoon^e. 



BESTURING 


SVVORI)PL/\Y: 
Z^^'aard Hoiiw 
(rechtcrhand) = 
KNOPX 



Panzeer Spel = 
START KXOP 


Verplaats 
speler in de 
druk richting = 

BESrrURLXGS 

PAD 


Gooi Wapen = 


SWORDPLAY: Zw'aard 
Houw Ginker hand) = 
KXOPY 


Vijand Naar 
Achteren 
Gooien = Tenig 
+ KNOPY 


Blokkcren = 
KNOPA 


Springen = 
KXOP B 

Schaartrap 
= KXOP B, 
daania 
KXOPY 


Draai Ihmw = 
B +KXOPY 


KXOPX + 

RicrmxG 


Er zijn bewegingen die we hier niet 
verklappen. Kunjij ze ontdekken? 


voeren. Het combineren \nn bewegingen is 
meestal de meest effectieve manier om van een 
vijand af te komen. Onthoud dat er op Cutthroat 
Island™ veel voorwerpen zijn te vinden die je op 
kimt pakken en die je als wapen kunt gebruiken. 
Gebruik je verstand om ze te vinden en wees net 
zo meedogenloos als de vele vijanden vv^aar je mee 
te maken krijgt. Onthoud dat je te maken hebt 
met de meest meedogenloze piraat en dat fouten 
je duur kimnen komen te staan of zelfs fataal 
kimnen zijn! 

Bonus Bewegingen 

Nadat je goed door bepaalde gebieden bent 
gekomen, krijg je een bonus beweging die je van 
tevoren niet uit kon voeren. Deze beweging wordt 
gedemonstreerd en knoppen besturing wordt ook 
getood. Bonus bewegingen kimnen alleen 
uitgevoerd worden wanneer de aggressie meter 
v^an een speler oplicht. 


PIRATEN AKHE! 

Cutthroat Island^' bevat opvvindende 
S|>elgebieden. Voor het voltooien van het spel en 
voor het halen van de hoogste score moet je in de 
juiste volgorde de doelen in elk gebied halen. 


De aktie begint in 
de stinkende 
gevangenis die 
bevvaakt wordt 
door een vvrede 
Bewaker. 

Wanneer Morgan 
op zoek is naar 
iemand die het 
Latijn op haar 
schatkaart kan 
vertalen, hoort ze dat de geleerde schurk William 
Shaw gevangen is genomen vanwege diefstal en 
dat hij als slaaf verkocht zal worden. Morgan is 
vastbesloten om hem te pakken te krijgen en 
daarom gaat ze naar de gevangenis waar ze de 
ongevvenste aandacht trekt van een slimme 
gevangenisbewaker die haar herkent omdat ze 
voorkomt op een poster met mensen die gezocht 
worden. Er wordt alarm geslagen en Morgan en 
Shaw proberen koortsachtig te ontsna|)pen uit de 
gevangenis. Om emit te kimnen komen moeten ze 
de sleutel vinden van de poort. Ze moeten snel 
handelen: een heel leger roodjassen wordt crop uit 
gestuurd om hen te vangen. Je moet nogal wat 
mensen om zeep helpen voordat je tegenover de 
laatste vijand komt te staan die tussen jou en de 
VTijheid staat: de Bewaker! Ov^ermeesterde 
vijanden kimnen nuttige voorwerpen laten vallen 
die je kimt verzamelen. 


Gevangenis 



Voor het vinden en het v^erov^eren van de 

kostbare schat die o|) Cutthroat 
Island™ verborgen is, moet je eerst de 
^ kunst van het zvvaardgevecht onder de 
^ ^ knie krijgen. Oefen deze bewegingen 
totdat je ze bijna automatisch uit kunt 










Groeve karre^e jacht 

Morgan en Shaw 
vluchten weg voor 
de achtervolgende 
gevangenisbevvakers 
en ze gebruiken 
alles wat ze niaar 
013 him weg 
vinden. 2^ 
springen op een 
leeg groeve 
karreye dat een 
steile helling afdendert, uit de gevangenis groeve 
naar de omringende henvels teruijl een troep 
vastbesloten bewakers him dicht op de hielen zid 
Het is een gewaagd plan. De weg zit vol met grote 
keien en boze achterv^olgers die met him pistolen 
schieten en stenen gooien. Het ontsnappende duo 
moet de Juiste kant opleimen om him vlucht 
groeve k^eye op het juiste spoor te houden 
terwijl ze zich tegelijkertijd de \ijand \m\ het lijf 
moeten zien te houden. Wanneer je een t\vee 
spelers spel speelt, zul je merken dat beide 
spelers tegelijkertijd dezelfde kant op 
moeten leunen om veilig te kunnen 
ontsnappen uit de groeve. 



Het levendige 
stadje Spittalfield 
zit vol met 
i^inkels en met 
stadsmensen die 
niet veel op 
hebben met 
losbandige 
piraten! Morgan 
en Shaw kunnen 
niet echt 

verwachten dat ze met open armen zullen worden 
ontvangen wanneer ze in het stadje aankomen. Ze 
zijn op zoek naar Morgan’s oom Mordechai die de 
overgebleven schatka^ heeft. Shaw^ en Morgan 
komen heel wat rotzooi tegen in de verschillende 
straten en winkels die ze bezoeken maar bij de 
Smid moeten ze even wachten omdat ze daar him 
zivaarden moeten laten scherpen zodat ze de 
piraten kunnen verslaan die de toegang naar de 
Spittalfield Tavern bewaken. Mordechai en zijn 
bemanning zitten daar te wachten met pistolen 
die op scherp staan en getrokken sabels. Dawg is 
in de stad en wil de kaart ook hebben! 

spittalfield Tavern 

Morgan en Shaw' 
\allen in de \ieze 
lingers lan Dawg 
Browa’s 

bandietenl3ende 
die de Spittalfield 
tavern in bezit 
hebben genomen 
omdat ze hoi)en 
dat ze Mordechai 
kiumen dwingen 
om te vertellen w^aar hij zijn kaart heeft verstopt! 
Er breekt een gew^eldige vecht}3artij uit. Piraten en 
andere bezoekers vechten met alles wat ze maar 



Spittalfield 



in him handen kuimen krijgen tegen ieder die nog 
staat! Snelgrave, de eerste stuurman van Daw^g, 
een inslechte man die van een goed gevecht 
houdt, moet eerst voUedig in elkaar warden 
geslagen voordat je de kaart uit zijn schuilplaats 
kimt halen. Let op het valluik w^aarlangs je 
kiuit ontsna[3[3en naar de stad maar vergeet 
de kaart niet! 


De stad is in rep 
en roer met een 
heel horzelnest 
van Britse 
Roodjassen die 
uitgevlogen 
zijn om de rauwa 
piraten w^andaden 
te onderdrukken. 
Morgan en Shaw% 
die nog maar net 
ontsnapt zijn aan de moordaanslagen van Dawg en 
zijn bemanning, moeten nu w egiluchten uit de 
stad en terugkeren naar de Morning Star terwijl de 
piraten en de Roodjassen him op de hielen zitten. 
Oj) him t}pische gedurfde manier springen 
Morgan en Shaw^ oi3 het dak een passerend 
rijtuig en proberen ze daarop te bliji^en zitten 
terwijl het rijtuig langs de haven naar de dokken 
rijdt. Je moet de dodelijk nauwkeurige 
kmionsschoten van de oorlogsschepen van Her 
Majestic’s Marine ontwijken terwijl je de aani^en 
lun icastbesloten achtervolgers afticeert. Als er een 
prijs op je hoofd staat, hjkt het erop dat zelfs de 
meest bange zielyes de moed linden om te 
proberen om je neer te halen! Vanaf ramen en 
daken, de w^eg naar de haven is een iiiurproef lun 
wilde iTiurgevechten en beivakers in spe! 


Rijtuig jacht 



spittalfield Haven 

D^r al het law^aai dat je in de stad maakt, heb je 
de Havenmeester meer dan genoeg tijd gegeven 
om zich op jouiv komst voor te bereiden! E)e 
Havenmeester is een goede iriend van Gouvemeiu 
Ainslee en hij gaat zijn best doen om er voor te 
zorgen dat je niet terugkeert naar je schip! 

Muiterij op de Morning Star 

Morgan en Shaiv 
slagen erin om 
terug te keren 
naar de 
zogenaamde 
veilige haven imi 
de Morning Star 
maar daar blijkt 
dat de smeulende 
haat lan eerste 
stuurman Scully 
eindelijk tot uitbarsting is gekomen: Muiterij! 

Shaw' en Morgan moeten vechten voor het 
commando over de Morning Star. Het gevecht 
ivoedt tussendeks, alle l3emanningsleden stoten en 
steken voor him levens! 
























Als (Ic zon 
opkomt, blijkt dat 
dc vcrniocide 
d(K)nialte 
ovcrlevcnden zijii 
a£mgcs|X)eld op 
het strand 
Ciittliroat 
IslandWanneer 
hct sell ip \’an 
Daw'g, The 

Reaper, wordt gesignaleerd tenvijl het voor anker 
ligt in een verborgen inliani, worclt het diiidelijk 
dat Morgan en liemanning niet alleen met apen te 
maken zidlen krijgen! Van de Ixximtopixni in de 
jimgle naar met drijfzand geMilde moerassen, de 
taaie troej^ gaat op weg om Ciittliroat Island^’ te 
onderzoeken. Zc zijn op zoek naar Dawg en hoiien 
dat ze het laatste stiik de schatkaart kunnen 
stelen. Via lianen moeten ze omhcxig klimmen. 
Ook moeten ze voorzichtig rottende tom\bniggen 
oversteken. Het jungle eiland herbergt vele 
geiuren! Pas op voor de woeste jungle dieren 
terwijl je op zoek bent naar Dawg en zijn mannen. 


In een heel erg 
grote grot ligt de 
schat waarvoor je . 
zo hard gev(x:hten 
hebt. De 
verschillende 
kamers de 
grot zitten vol met 
gevaren zoals 
vleermuizen en 
spiimen, ze 

worden bewaakt door de botten xmi degenen die 
nooit levend over de schatten heblx^n laimien 
praten die ze nii stilzwijgend bewaken. De 
diiistere grot zit vol met vallen voor degenen 
die niets vermoeden. Waimeer je een tixirts 
kimt linden die je weg kan verhehten, heb je 
misschien een heel klehi kansje dat je de schat 
\indt die je zoekt! 

Er liggen nog mcer avonturen op je te 
vvachten. Ontdek ze rnaar, als je dat kunt! 


Jungle 



Schatgrotten 



Gouvemeur 
Aiiislee heeft 
Dawg volledige 
gratie lielooft als 
hij hem Morgan 
en de helfl van de 
schat kan leveren. 
Deze 

onge makkelijke 
deal betekent dat 
Morgan, Shaw en 
him mensen nu niet alleen te maken krijgen met 
Da\\^ en de Ix^manning van The Reajier maar ook 
met een compagnie Britse soldaten. Jij hebt de 
kaart, maar leid jij je \ijanden regelrecht naar de 

schat? De kaart geeft aan dat de schat. 

onderaan een klif hgt? De onverschrokken 
zoekers moeten nu de confrontatie luuigaan met 
de steile klifhelling voor het bereiken van de schat 
die ze nu zo dicht genaderd zijn! Je moet afdalen 
\ia de jungle lianen, je zwaait van richel naar 
richel teniijl je tegen de \ijanden vecht die je 
op de voet volgen. Dit is erg mcxrilijk, het is 
erg gemakkelijk om het loslaten verkeerd te 
timen waardoor je op de rotsen beneden te 
pletter zult \xillen! De kansen zijn niet eerlijk 
verdeeld maar \iie beweert dat het leven \wi 
een piraat eerlijk is? 


De KUfTen 
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Cutthroat FIGUREN 

Morgan 

Morgan is een in(K)ic piraat en dat 
is een zeer zeklztiajii soort schiirk. 
Ze is opgegroeid op zee tiissen de 
laagste en gemeenste niensen. Ze 
heeft al heel wat sleehte zaken op 
haar naam staan en ze is net zo 
sluw en wTeed als een man. Na de 
dood van haar vader IIarr\' moet 
ze nil bewijzen dat ze de schat kan \inden en de 
leiding op zieh kan nemen over zijn Ixrmanning 
voordat Dawg haar en de kaarten in zijn gretige 
handen kiui krijgen! 



William Shaw 

Shaw is een zeer ehamiante niaar 
woeste schiirk die net doet alsof 
hij een geleerde en gei^riiiligeerde 
aehtergrond heeft die hij heefl 
afgezworen om een eriniineel 
level! te kiumen leiden. Eerst 
lx:kijkt hij Morgan met 
geamuseerd res|)eet maar 
uiteindehjk g£iat hij van haar houden. Hij zou zijn 
ziel voor haar op het si^el willen zetten en dat doet 
hij dan ook! 


Snelgrave, de versehrikkelijke 
hielenlikker lan Dawg, is bijna net 
zo’n kwaadaardige sehurk aJs 
I^awg zelf is. Hij heeft geen 
linkerhand nieer maar in plaats 
daarxan heeft hij een ste\ige 
ketting waarmee hij zijn \ijanden 
(kxlehjk precies kmi raken! 


Dawg Brown groeide op met een 
diqx: waardering voor alles wat 
eriniineel is. Dit meest verdorien 
fiunilielid w^ordt door zijn familie 
met de nek aangekeken. Toen hij 
hoorde dat er drie sehatkaart 
stukken w^aren, w^erd het linden 
\an de schat een obsessie voor 
hem. Hij wil er alles voor doen! Mordeehai zal het 
volgende slaehtofl'er van Dawg warden en daania? 
Morgan moet edit oppassen! 


Dawg 





Gouvcmcur Ainslee 

(ioiivenietir Ainslee is de comipte 
(ioiivemeiir vim Jmiiaiea, Her 
Majestic’s Royal IsUmd Colony. Hij 
is een tiran die van roofbiiit houdt 
en het bhjkt dat hij een geschikte 
maar onbetroiiivbare misdaad 
partner is voor Daivg Broini. Hij 
heeft al eerder een ivaardcrend 
oogje op Morgan laten vallen, maar mi is hij meer 
geinteresseerd in de schat! 



Mordeehai 

Morgan’s (xmi Mordeehai is een 
verdonen piraat. Dat is niet zo 
iTcemd ivamieer je iveet dat de 
familie stamlxxim de galg is! 
Mordeehai heeft het derde stuk 
van de sehatkaart en je kiiiit er 
zeker van zijn dat hij dat stiik niet 
zonder slag of stoot aim ieniand 
luiders zal geven! 



I lavenmeester 

De havenmeester is een groot 
varken dat een ketting met een 
bal enum gebniikt om zijn 
heersehappij over de ivaterkant 
en icdercen die daar rondloopt. 
..Ms je iveet dat Morgan en Shaiv 
er nog een hele kluif aan ziillen 
hel)l)en om hem te verslaiui dan 
iveet je hoc kivaacUuirdig hij is. 



Gevangenisbewaker 

De (ievangenisbeiviuirder, die op 
een wTcde manier zorgt vcxir het 
eriniinele uitschot imi Jamaica, is 
een gespamien man iviens earriere 
icanal'mi bcrgaiivaarts zal gaan. 

Hij zal de dag betreiiren dat 
William Shaiv en Morgim Broini 
zijn pad kmisten! 



Roodjassen 

Het Britse ganiizoen in de haven 
imi . Jamaica staat bekend om de 
gediscijilineerde gevechten onder 
(le leiding vmi Gouvenieiir 
Ainslee. Wamieer een troep 
nKxljassen in looi>|ias acliter je 
aanzit, kim je het beste maar de 
Ix^nen nemen en er voor zorgen 
dat je je zaalges in orde hebt. 



Piraten 
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Het level! viui een piraat 
is gevaarlijk en iiTced. 

Het zijn iviuihopige 
mensen die alles acliter 
zieh hebben gelaten 
teniijl ze denklK'cldige 
schatten najagen. Ze 
dromen van een schat als 
die van Cutthroat Island'^'! 
Maar de erec(xle van een 
piraat houdt alleen iiiiuir 
in dat degenc die het 
langst in leven blijft de 
buit krijgt! 
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